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Resumen

El desarrollo web es una tarea compleja, dada a los constantes desafios y problematicas de
programacion, llevando asi, a la pérdida significativa de tiempo para sus desarrolladores. Esto se
evidencia cuando se ven inmersos en buscar respuestas en foros, blog u otros sitios web, con el fin
de dar respuesta a problemas especificos. El proyecto busca desarrollar un aplicativo web dirigido
a ser una red profesional, capaz de fomentar la colaboracion entre desarrolladores web en
Colombia. Ahora bien, utilizando un modelo de investigacion aplicada, se obtiene un enfoque
directo en la busqueda de soluciones; que si bien, a lo largo del proyecto se fue evidenciando que
esta problematica era mas frecuente de lo planteado inicialmente, Ilevando a definir una estructura
capaz de suplir las necesidades més importantes para todos los usuarios, ya sean empresas 0
colaboradores dentro de las mismas. Entre los principales resultados obtenidos se evidencia una
faltante de insumos para el personal colombiano; en donde, no es de facil acceso una solucién a
sus problemas de maneradirecta, o bien la existencia de unasolucion en el idioma nativo, razones
por las cuales el proyecto, se enfatiza en cumplir las capacidades de un manejo del idioma nativo
para los colombianos, siendo respectivo al idioma espafiol; asi como, darle la posibilidad a cada

uno de sus usuarios, los métodos para interactuar con el entorno de desarrollo en tiempo real.

Palabras clave: Aplicativo web, Trabajo colaborativo, desarrollo en la nube, transformacion

digital, red profesional.
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Abstract

Web developmentisacomplex task thathas given constant challenges and programming issues,
leading to a significant time loss for its developers. This is evidenced when they immerse
themselves in forums, blogs, or other sites looking for answers to specific problems. The project
seeks to develop a web application aimed at being a professional network proof of fostering
collaboration among web developers in Colombia. However, by using an applied research model,
a directapproach is obtained in the search for solutions, which, although throughout the project it
became evident that this problem was more frequent than initially proposed, led to the definition
of a structure capable of meeting the essential needs for all users, whether they are companies or
collaborators within them. Among the main results obtained, there is a lack of inputs for
Colombian personnel, where it is not easy to access a solution to their problems directly or the
existence of a solution in their native language, which is why the project emphasizes meeting the
capabilities of handlingthe native language for Colombians, beingrelated to the Spanish language,
as well as giving each of its users the methods to interact with the development environment in

real-time.

Keywords: Web application, Collaborative work, Cloud development, Digital

transformation, Professional network.
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Introduccién

La tecnologia de la informaciony las comunicaciones (TIC) son un pilar fundamental en la
transformacién digital de la sociedad y la economia. Dentro de este campo, el desarrollo web se
ha consolidado como uno de los mas relevantesy en constante evolucion debido a la creciente
demanda de soluciones digitales por parte de empresas y consumidores. En Colombia, la industria
tecnoldgica ha experimentado un gran crecimiento en los Gltimos afios, y los desarrolladores web

son pieza clave en el impulso de esta expansion.

Sin embargo, la formaciony el intercambio de conocimientos son aspectos criticos para el
crecimiento y la consolidacion de la comunidad de desarrolladores web en Colombia. Es aqui
donde se propone una plataformaweb que ofreceun espacio virtual disefiado especificamente para
este sectory enfocadoen lacolaboraciony el intercambio de experiencias, problemasy soluciones

en tiempo real.

Este proyecto de grado se organizade la siguiente manera: En la primera seccién se encuentra lo
méas relevante en cuanto a la parte tedrica del proyecto como lo son la justificacion, los
antecedentes, el estado del arte y los objetivos, en la segunda seccion se describe los métodos,
instrumentos y herramientas empleadas para el desarrollo del aplicativo; en la tercera seccion se
encuentran los resultados obtenidos tras la aplicacion de los métodosy los desarrollos planteados

en la anterior seccion y finalmente en la Gltima seccion se detallaran las conclusiones.
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Justificacion

(Boada, 2022), Las redes sociales tienen un impacto significativo en la comunicacion,
fomentando la interaccion y un sentido de pertenencia entre los miembros. Permiten a las personas
crear redes, compartirinformaciony participar en grupos sociales através de plataformasdigitales.
La comunicacién en estas redes puede ser escrita, de audio, imagen, video y otros formatos,
algunas de las caracteristicas mas importantes de estos medios digitales sociales son la
comunicacion continua. Las redes sociales son importantes para los individuos y las empresas, ya

gue ayudan a mantener las conexiones existentes y establecer nuevas.

(Andres N. B., 2019), El desarrollo colaborativo es una forma de trabajo basica en los tiempos
en los que vivimosy el gran nimero de herramientas creadas e incluso, la adaptacion de muchas
plataformas, para esta modalidad son prueba de ello. Dentro del modelado colaborativo, la
posibilidad de combinar el conocimiento entre expertos, sin dudad alguna dara lugar a modelos

mas enfocados y de mayor calidad desde las primeras fases del desarrollo.

Con base en la experiencia en el desarrollo, se logra evidenciar falencias en las plataformas de
ayuda colaborativaentre desarrolladores, lo que las hace poco efectivas, algunas de estas falencias
se logran evidenciar al buscar soluciones a problemas, se presentan multiples posibles soluciones,
pero pocasde ellasabordan la preguntade maneraconcretay precisa. En lugar de resolverladuda,
esto genera mas incertidumbre y puede dirigir a otros temas o plataformas. Otra falencia que se

identifica es el idioma en el que se encuentran las paginas, ya que es bien sabido que la mayoria
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de los desarrolladores hablan inglés, lo que dificulta encontrar informacion relevante si no se tiene

un dominio basico del idioma.

Por esta razon, se evidencia la importancia de crear una red profesional que fomente la
colaboracionentre la comunidad de desarrolladoresweb en Colombia. La plataforma se enfocara
en la creacion de un espacio donde se puedan compartir ideas, experiencias, conocimientos,
recursos, problemas y soluciones, ademas de también tratar temas sobre nuevas tecnologias,
herramientas, trucos, consejos y tendencias lo que permitira mejorar la eficiencia y productividad
de los usuarios contribuyendo con el crecimiento profesional. Ademas, el aplicativo facilitara el
intercambio de informacion gracias a la implementacion de un entorno de desarrollo web en la

nube (sandbox) que permitira la ejecucién de codigo en tiempo real.

Estado del arte

Mucho se ha investigado sobre la colaboracion entre desarrolladores y empresas dentro de
un mismo entorno, a pesar de las diferentes plataformas en donde se encuentra la interaccion
conjunta de un individuo y un desarrollador mas experimentado, se logra encontrar una vision
amplia en estas comunidades en aplicaciones como coderwall, en donde se pueden conocer
consejos actuales referente a los cambios en la programacién; asi como, herramientas en pro de
ayudar a los desarrolladores, tanto en el disefio como la elaboracion de sus proyectos, factor
diferencial que permite que seaunaentidad de busqueda ideal paramuchos. (Assembly Made, Inc,
2019)

Otro aplicativo frecuentado por desarrolladores, es bien conocido como desarrollo web, en

él se encuentran manuales e inclusive hasta explicaciones profesionales sobre diferentes casos de
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codificacion, permitiendo que, el desarrollador méas novato, sea capaz de obtener productos de
escalasavanzadas, y dejandoclaro que en comunién conpersonas experimentadas un proyecto por
mas visionario sea ampliamente posible. (Vallellano, 2020)

Teniendo como base estos aplicativos, es de evidenciar para ambos casos la interaccion
entre usuarios, a partir de diferentes maneras con la busquedade un mismo fin, siendo respectivo
para los casos, de busqueda en la resolucién de problemas o la capacitacion de las Ultimas
tendencias en la programacion. Sin embargo, en el camino de lo co-innovacién se ha evidenciado
un lento progreso, esto basado en estudiosrealizados a un total de ciento veinte (120) home page
de organizaciones, de las cuales solo un treinta y seis por ciento (36 %), apuntan a la integracién
colaborativa tanto con sus proveedores, como clientes e inclusive desarrolladores de diferentes
entornos. (Ocampo Villegas & Suéarez Sucre, 2020)

Por otro lado, se ha evidenciado la existencia de desarrolladores, con el ideal de contar con
un espacio donde sus inquietudes no solo sean atendidas; sino que, en colaboracion con otros
programadores 0 miembros activos dentro de las organizaciones, idea innovadora que permitiria
la cooperacidn entre los desarrolladores independientes con los que se encuentran laborando para
las compafiias, dentro de un mismo entorno. Dados estos ideales, nacen diferentes proyectos
encaminados a cumplir en cierta medida, el principio de colaboracion en un entorno.

Entre los proyectos es de encontrar el de Gustavo blanco quien propone introducir en una
organizacion del sector de salud, una herramienta capaz de fomentar la participacion de sus
colaboradores; asi como, fortalecer la comunicacion entre los mismos, mejorando asi el entomo
en la organizacién y logrando mayor credibilidad en la resolucion de inconvenientes surgidos
dentro del entorno, con base a soluciones ya previamente realzadas por otros profesionales dentro

de la compafia. (Andres B. R., 2019)
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Por otro lado, podemos encontrar el aporte de Maria Lapadula quien en su investigacién
hace repercusion sobre los perfiles profesionales en inclusive los modelos de ensefianza, que has
sido aplicados en campos de actuacidén contemporaneo, debido a esta investigacion, se encuentran
explicaciones de la actualidad, en donde se evidencia la importancia de los profesionales del
desarrollo; asi como, su rol. Esto con base, al ser ellos quienes facilitan e integran maltiples
factores de variedad y competencias, de tal modo que sean agentes de cambio tanto tecnoldgico
como significativo. (Lapadula, 2019)

Por altimo, pero no menos importante, se encuentran atribuciones dadas por Maidelyn
Diaz, Rosalba Casas, y Raudel Giraldez, en donde se enfatizan diferentestécnicas y/o el uso de
Indicadores; con el fin de poder hacer uso de la variable colaboracion, como una medida de
conocimiento e innovacion, factor caracteristico que permite el analisis de las relaciones
colaborativas. (Diaz Pérez, Casas Guerrero,, & Giraldez Reyes, 2019)

Asi mismo Lema Vélez y Ochoa Vivanco, en comunion a ideales paralelos de
intercomunicacion dentro de un entorno, buscan la manera de mantener al personal informado de
cada suceso dentro de una organizacion, permitiendo su interaccion desde equipos moviles,
dandole mayor utilidad a estos equipos dentro de la compafiia, dejando un efecto colaborativo en
dicha empresa. (Lema Velez & Ochoa Vivianco, 2020)

Teniendo claro sucesos como los previamente mencionados, se denota en Colombiaa lo
largo de los afos, la presencia de cambios entre el desarrollo y los logros que se han obtenido con
base a estos, llevando a permitir la realizacion estructurada de lo mejorable, para asi mismo, hacer

analisis histéricos de las relaciones colaborativas en la sociedad
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Antecedentes

Actualmente existen proyectos de investigacion y sitios web cuyo proposito son similares a lo
que se busca en el presente documento.

(David)DeveLink es una red social que relaciona laboralmente empresas y desarrolladores,
cuya funcion principal es aportar a las empresas una simplificacion y automatizacion de la gestion
de recursos humanos en especial del proceso de reclutamiento y seleccion mediante la publicacién
de ofertas de empleo.

“Gestion del conocimiento a través de un prototipo funcional de unared social” (Castillo Cruz,
Vargas Obando, Guerrero Sarmiento, & Calderon Cristancho, 2018). RespEdu sera una red social
innovadora porque genera credibilidad y confianza a su contenido permitiendo construir otros
productos académicos a partir de la informacion que alli se encuentre, a diferencia de otras
plataformas virtuales como, Stack Overflow, Moodle, Blackboard, Atutor o Claroline, las cuales
manejan foros tematicos y cursos estandar, como fomento y apoyo a la comunicacion
docente/alumno.

Unade las plataformas mas utilizadas orientadas a desarrolladores es DevCommunity (Halpem,
Lee, & Frank, s.f.), la cual permite publicar videos, tags, podcasts y articulos enfocados en
tecnologias y temas de programacion, esta plataformatiene una particularidad y es que la mayoria
de su contenido esta hecho por y para personas que hablan inglés.

(Forem, 2022)FOREM es un software de codigo abierto para crear comunidades modemas e
independientes parasus desarrolladores, colegas, clientes y usuarios. FOREM ya esta impulsando
comunidades que atienden a méas de 10 millones de visitantes Ginicos mensuales.

Unaplataformaquefuncionacomo unared social para programadores es Coderwall, (Assembly

Made, Inc, 2019) la cual permite interconectar con otros programadores, dar a conocer su trabajo,
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habilidades, proyectos e incluso contratar gente, La red social se basa en la interconexion de
cuentascomo GitHub, BitBucket, Dribble y otras de sitios similares donde un desarrollador expone
su trabajo y conocimientos en la red; de tal manera que cada que se haga algo se ganen logros o
insignias que le permitiran tener cierto estatus en la red social.

(Galeas Puerto, 2021), Sistema de red social empresarial, Roatan Electric Company. Tiene
como meta entregar un aporte a la empresa Roatan Electric Company al finalizar sus practicas
profesionales, especificamente en el area de Recursos Humanos el cual consiste en un sistema de
comunicacioninterna, para el correcto flujo de noticias, informes y comunicados, con el objetivo

de agilizar y enviar la informacién por un canal dedicado a ello.

Entidades y comunidades beneficiarias
A continuacién, se introducira unabreve explicacion de cuales son los principales Stakeholders

interesados en el proyecto y por qué.

Comunidades de desarrolladores web

En el presente proyecto, los principales Stakeholders son las comunidades de desarrollo web,
ya que son los beneficiarios de la plataforma web que se estd desarrollando. Como objetivo
principal se establece generar una manera de colaborar entre si, facilitando la comunicacién e
intercambio de conocimientos. La plataforma web creada permitird que los desarrolladores web se
conecten, colaboreny compartan experiencias e inquietudes a través de un entorno de desarrollo
enla nube (sandbox), lo que proporcionardunaexperiencia practicay en tiempo real. Los lenguajes
de programacion y frameworks asociados estaran condicionados al soporte que brinde el entomno

de desarrollo en la nube (sandbox). Esta solucién innovadora ayudaré a fortalecer la comunidad
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de desarrolladores en Colombia, mejorando sus habilidades y capacidades para enfrentar juntos

los desafios de la industria tecnoldgica en el pais.

Empresas enfocadas en desarrollo web

Por otro lado, las empresas enfocadas en el desarrollo web también se beneficiaran de esta
plataforma, yaquefomentara la colaboracién entre losempleados de diferentes areas de una misma
empresa y entre empleados de diferentes empresas, logrando asi una mayor expansion del
conocimiento entre los usuarios y las empresas. Ya que dicha plataforma creara un entormo
colaborativo para enriquecer los conocimientos de sus mismos empleados teniendo en cuenta las
variedades de perfiles profesionales con los que cuenta. Esto permitird que las empresas mejoren
sus habilidades y capacidadesen el desarrollo web y afronten juntas los desafios de la industria
tecnoldgica en Colombia. Ademas, al tener acceso a una comunidad mas grande de

desarrolladores, las empresas podrédn ampliar su red de contactos y establecer alianzas estratégicas

para futuros proyectos.



25

Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un aplicativo web por medio de herramientas Backend y Frontend, que contribuya
a la conexidén entre empresas y/o individuos dedicados al desarrollo web en Colombia con el
proposito de trabajar de manera colaborativa haciendo uso de un entorno de desarrollo en la nube

(sandbox) que permita visualizar y ejecutar codigo.

Objetivo Especificos

e Analizar los requerimientos funcionales y no funcionales con base en las necesidades
de los usuarios finales, teniendo en cuenta las limitaciones y alcances dados para el
proyecto

e Disefiar un aplicativo web que incorpore determinadas funcionalidades de una red
profesional, donde se integre un entorno de desarrollo web en la nube que facilite la
colaboracion entre usuarios.

¢ Realizar pruebas unitarias y de integracion; a través de librerias de testing para validar

el cumplimiento de los requerimientos; asi como, también la calidad del producto final.
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Método

Hipotesis

La creacion de un aplicativo web que integre un entorno de desarrollo en la nube (sandbox)
puede fomentar la colaboracién entre empresas o individuos que se dedican al desarrollo web en
Colombia.

Técnicas e instrumentos

Los instrumentos utilizados en el desarrollo de este proyecto son los siguientes:

React

React es una herramienta que permite crear interfaces de usuario interactivas de manera fécil.
Lo que se hace es disefiar vistas sencillas para cada estado de la aplicacién, y React se encarga de
actualizar y renderizar de manera eficiente los componentes adecuados cuando los datos cambian.
(React, 2023). De acuerdo con lo anterior, se esta utilizando esta herramienta para crear el front-
end del aplicativo que permitira desarrollar una interfaz de usuario final intuitiva y de facil uso.

Figura 1. Logo React.

Fuente: https://www.alioze.com/es/react-js

React

JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion que los desarrolladores usan para crear paginas web
interactivas. Las funciones de JavaScript pueden mejorar la experiencia del usuario en un sitio
web. Es uno de los principales lenguajes de scripting del lado del servidory, por lo tanto, una de

las principales tecnologias de la World Wide Web. (AWS, 2023). De acuerdo con lo anterior, se
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estd utilizando este lenguaje de programacion como el principal ya que las herramientas utilizadas
en este proyecto usan JavaScript

Figura 2. Logo JavaScript

Fuente: https://www.dongee.com/tutoriales/que-puedes-hacer-en-javascript/

JS

Node js + Express

Node.js es una plataforma que se basa en eventos y que ha sido creada para desarrollar
aplicaciones que puedan escalarse de manera efectiva, posibilitando la configuracion y gestion de
numerosas conexiones simultdneamente. (Simoes, 2021)

Express se encuentra una infraestructura de aplicaciones web Node.js minimalista, asi como
rpida, capaz de proporcionar herramientas y caracteristicas amplias en el desarrollo de
aplicaciones de Backend escalables, ofreciendo el sistema de enrutamiento y caracteristicas
simplificada, ampliando los frameworks con componentes en funcién a los casos de uso en la
aplicacion realizada.

De acuerdo con lo anterior, se esta utilizando este conjunto de herramientas para crear el back-
end del aplicativo que permitird desarrollar todas las funcionalidades necesarias para un correcto

uso del aplicativo web.
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Figura 3. Logo Node js + Express

Fuente: https://mayankpatel99.medium.com/node-js-express-a-beginners-guide-edf205316ae9
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CodeSandbox

CodeSandbox es un ambiente de desarrollo para aplicaciones web que se puede utilizar a través
de un navegador sin necesidad de configuracion previa, permitiendo empezar a trabajar
inmediatamente. Es posible crear numerosos espacios aislados, los cuales pueden ser compartidos
de forma sencilla con otros colegas o equipos. (GetApp, 2023). De acuerdo con lo anterior, Este
esel entorno de desarrollo utilizadodentro del aplicativo parala colaboracion entredesarrolladores

web.

Figura 4. Logo CodeSandbox

Fuente: https://codesandbox.io

[[] CodeSandbox
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PostgreSQL

PostgreSQL, comUnmente pronunciado "Post-GRES", es una base de datos de codigo abierto

que tiene una solida reputacion por su fiabilidad, flexibilidad y soporte de estandares técnicos
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abiertos. A diferencia de otros RDMBS (sistemas de gestion de bases de datos relacionales),
PostgreSQL soporta tipos de datos relacionales y no relacionales. Esto la convierte en una de las
bases de datos relacionales mas compatibles, estables y maduras disponibles actualmente. (IBM,
2023), esta herramienta es utilizada para la construccion de la base de datos del proyecto donde se

almacenaran todos los datos importantes.

Figura 5. Logo PostgreSQL

Fuentes: https://www.moldeointeractive.com.ar/blog/moldeo-interactive-1/post/tareas-de-mantenimiento-de-postgresql-1158

PostgreSQL

Figma

Figma esunaherramienta de disefio de interfacesy edicion graficaque funcionaatravésde una
plataforma en linea y permite la colaboracion en tiempo real. Con Figma se pueden llevar a cabo
diversos proyectos de disefio grafico, comolacreacion de interfaces paraaplicaciones y sitios web,
la elaboracion de publicaciones para redes sociales y la realizacion de presentaciones. Debido a su
amplia gama de usos y funcionalidades, es muy valorada por empresas y estudios especializados
en disefio grafico. (Blandino, 2023). Esta herramientaes utilizada en el proyecto para realizar los

mockups que ayudan a tener una interpretacion mas amplia del disefio del aplicativo web.
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Figura 6. Logo Figma

Fuente: https://dev.to/capua/como-crear-una-guia-de-estilo-con-figma-2690

¥ Figma

En el caso de Fly.io es una nueva modalidad de nube publica donde se hace entrega de

Fly.io

aplicaciones que ofrecen aplicaciones en todo el mundo; sin importar en donde se encuentre el
usuario final. En esta no implica la construccion de centros de datos propios, mas si requiere la
instalacién de su hardware en diferentes instalaciones de ubicacion agrupada a lo largo del globo
terraqueo. Esta herramientaes utilizada para desplegar la aplicacion (con el uso de bases de datos

y Back end a la nube)

Figura 7. Logo Fly.io

Fuente: https://fly.io/docs/about/pricing/

Vercel
Vercel es una plataforma en la nube que ofrece una solucion completa para que los
desarrolladores puedan implementar, administrar y expandir sus aplicaciones y sitios web. Esta

plataforma ofrecediversas herramientasy funciones, tales comoimplementacionesautomatizadas,
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personalizacionde dominiosy una interfaz de linea de comandos muy potente. (Aplyca, 2023).
De acuerdo con lo anterior, esta herramienta es utilizada como host de el aplicativo web.

Figura 8. Logo Vercel

Fuente: https://vercel.com

A Vercel

Cypress

Cypress es una herramienta JavaScript de end-to-end testing que permite verificar la
funcionalidad y rendimiento de un producto de software recién desarrollado a través de la
automatizacion. (Redaccion KeepCoding, 2023) De acuerdo con lo anterior, esta herramienta se

utiliza para realizar las pruebas end-to-end en el aplicativo y asi asegurar una mejor calidad.

Figura 9. Logo Cypress

Fuente: https://www.cypress.io

@)press.io

Jest
Jest es la herramienta de prueba mas popular y ampliamente utilizada para React, y es
desarrollado por Facebook. A diferencia de una biblioteca de prueba estandar, Jest es un marco de

prueba completo que incluye una amplia variedad de caracteristicas, como una biblioteca de
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afirmaciones, un corredor de pruebas y soporte para varios aspectos. (Joshi, 2020). Esta

herramienta es utilizada para realizar pruebas al aplicativo con el fin de mejorar la calidad.

Figura 10. Logo Jest

Fuente: https://jestjs.io/es-ES/docs/getting-started

8% Jest

Encuesta
Con el fin de obtener una comprension mas clara de la opinion de las personas que trabajan en
el desarrollo web, se elaboré una encuesta paraevaluar la experiencia de los desarrolladores web

al buscar soluciones en su c6digo, basandose en los resultados que se encuentran en la web.

Fuentes primarias y secundarias

Teniendo en cuenta la primera fase de la metodologia, se validaran fuentes primarias y
secundarias durante el estudio. Las fuentes primarias de informacion abarcan a la poblacion de la
ciudad de Bogota, principal y Unicamente a personas que cuenten con una experiencia
desarrollando aplicaciones web, ya que nuestro enfoque va orientado a la colaboracion entre
usuarios de una red profesional que contengan esta especialidad.

Esta fuente primaria serd consultada a través de encuestas que se realizaran por internet a traves
de la herramienta de Microsoft Forms, permitiendo recopilar los datos para luego poder

analizarlos. En cuanto a las fuentes secundarias, se consultaron las siguientes:
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e Atrticulos, informes y documentos relacionados con estudios que muestren como la
colaboracion entre usuarios de una red profesional puede mejorar el conocimiento que
se tiene y como puede facilitar méas el apoyo entre usuarios

e Fuentes académicas de caracter tedrico y metodoldgico para llevar a cabo el desarrollo

del proyecto investigacion.

Universo y poblacion
El universo propuesto para el estudio sera la ciudad de Bogota la cual segln el Departamento
Administrativo Nacional de Estadistica (DANE) de Colombia, tiene una poblacion de
aproximadamente 7.9 millones de habitantes. No obstante, no se tomard como objetivo la totalidad
de la poblacion debido a que es muy grande, por tal razon se aplico la técnica de muestreo
probabilistico, en donde se concluye que las encuestas se realizaran a una muestra de 97 personas
de un total de 7.9 millones en el cual el nivel de confianzaes del 95% y el margen de error es del

10%.

Figura 11. Formula de muestreo probabilistico

Fuente: https://ww.questionpro.com/blog/es/como-realizar-un-muestreo-probabilistico/

Tamaiio de Muestra = 22 * (p) * (1-p) / c2
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Resultados de la encuesta

Unavez obtenidos losresultados de las encuestas entramos aanalizar cadauna de las preguntas
con el fin de obtener una mejor claridad a la hora de analizar los requerimientos propuestos en la
fase 1 de las metodologias.

A partir del desarrollo se presentan los resultados en referencia al enfoque metodoldgico
seleccionado para este proyecto. Se inicia con el anélisis de cada objetivo, iniciando por el lado
interno, para llegar al externo, con el fin de definir un esquema de los acontecimientos actuales
entre los desarrolladores web, permitiendo asi tener los fundamentos necesario para la creacion
del aplicativo que pueda suplir las necesidades méas frecuentes. Asi mismo, se presentan las
solicitudes mas pedidas para la correcta implementacion, y gestién en la nube, para resolucion
afirmativa a en cada caso.

Desde una perspectiva cuantitativa se puede encontrar, como en la mayoria de los casos los
desarrolladores se ven envueltos en dificultades a la hora de realizar un proyecto, siendo la
frecuencia en la estandarizacién de codigo; esto a su vez, obliga a estos a buscar solucion por
plataformas web, e inclusive es alli, donde se dan cuenta que aln no existe una respuesta solidaa

su inquietud. Lo anterior se muestra en los datos obtenidos y evidenciados en la figura 1 2.

Figura 12. Resultado pregunta encuesta 1

Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

¢Ha experimentado dificultades al buscar soluciones para errores 0 bugs en sus
proyectos de desarrollo?

97 respuestas

@®Ssi
@® No
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Los encuestados afirman en su mayoria, sufrir con esta problemaética, llevandolos a buscar por
diferentes fuentes en pro de hallar un sitio, en donde ya se haya dado respuesta o aproximado, para
asi mismo, obtener una idea del proyecto o aproximarse al objetivo. Teniendo en cuenta esto se
evidencia en algunas fuentes como agrupan inquietudes de diferentes foros con el fin de ampliar
la busqueda y posiblemente dar con una solucion.

Las paginas de aprendizaje o foros de apoyo entre desarrolladores se han vuelto mas
innovadores buscando convertirse en las paginas principales de consulta e interaccion entre los
desarrolladores y las compaifiias, asi como en un nuevo mundo de interaccién con ambos en un
solo entorno, en la busqueda de compartir el conocimiento sin fronteras. Han permitido también
que alli se encuentren soluciones con el pasar del tiempo a nuevos programadores que se
encuentren bloqueados por las dificultades que presentan en su programacion. Permitiendo una
mayor eficacia en los nuevos proyectos.

Sin embargo, estas paginas deben ir constante mente cumpliendocon las expectativascrecientes
y cambiantes de sus usuarios, pues no hay que olvidar que los codigos dia a dia cambian ya sea
para facilitar algunos de sus procesos 0 en caso contrario surgir nuevas dificultades. Si bien es
cierto con el nacimiento del internet y las ayudas de los gobiernos para hacer llegar esta
herramienta a cada rincén, han permitido ampliar los conocimientos en mayor medida.

Hoy por hoy los foros y paginas de consultada para inquietudes de los navegadores estan en
constante cambio, crecimiento e inclusive surgiendo cada vez mas en pro de ayudar al
desarrollador, aunque cuenten con limitaciones que no permitan verificar sus respuestas o

determinar si estan bien redactadas. Es bien sabido que, en su mayoria, las paginas que realmente
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cuentan con informacion veridica; asi como, soluciones efectivas a los problemas que llegan a
surgir, por lo general son en idiomas diferentes al latino, castellano o derivaciones del espafol.

En ese orden de ideas se evidencia en la encuesta que gran parte de los encuestados presentan
alguno de estos inconvenientes o inclusive los han llegado a presentar todos, viéndose obligados a
aprender otros idiomas o buscar maneras de omitir esas partes de su proyecto a la falta de una
solucion viable.

Por lo tanto, teniendo en cuenta la figura 13, la cual se enfoca principal mente en los obstaculos
que impiden la solucidn a sus problemas, se puede llegar a recomendar el uso de entornos con
mayor colaboracion entre sus miembros. Complementado lo anterior en la figura 12, se llega a
evidenciar como un entorno con mayor colaboracion puede ampliar exponencialmente la eficacia
e inclusive reducir los tiempos, en la comparacion con otras herramientas, teniendo en cuenta que
entre los encuestados se observa un porcentaje alto siendo 94.8%, quienes si creen que la
colaboracionsea un fundamento para la elaboracion de proyectos con mayor eficacia supliendo
los tiempos en los cuales han sido presupuestados.

Lo anterior refuerza la idea de contar con un entorno en donde sea evidente atacar todos los
problemas de raiz y poder ampliar los conocimientos a quienes por situaciones de recursos no le
es factible adaptarse al entorno, teniendo la repercusion por ejemplo en el idioma, ver figura 13,
que representa porcentualmente cuales son los principales problemas que han tenido los
encuestados a la hora de desarrollar una idea. Por otro lado, el factor de falta de respuestas a
problemas especificos se refleja en unabusquedacomparativade un problemaen donde la mayoria
de las publicaciones, no cuentan con la respuesta o la tienen, pero al momento de verificar en
aplicativos externos no es correcta. Tendencia a la que recurren algunos sitios para lograr mayor

frecuencia.
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Figura 13. Resultado pregunta encuesta 2
Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

¢Cual ha sido el principal obstaculo que ha impedido que encuentre una solucién para el error que
se estd generando en su codigo?

97 respuestas

@ Porque la documentacion se encuentra
en un idioma que no domino

@ Porque no encuentro lo que necesito
Porgue no tengo una manera de probar
que el codigo me funcione

completamente
v @ Todas las anteriores

Liderando la grafica se encuentra el hecho de no encontrar una respuesta directa al problema
por el que suelen verse afectados los encuestados con un porcentaje de 37,1%, seguido a este se
encuentran quienesno solo priorizanlafaltade lasolucidn asu problemadirecto, si no que agrupan
la falta de como probarloy la carencia del conocimiento sobre otro idioma para su claridad, en
este porcentaje se encuentra una cifra de 28.9%, luego se presentan los que tienen como prioridad
el idioma siendo un 16,5 % y quienes no cuentan con las herramientas para probar que dicho

codigo esta correcto o funciona con un 17,5 %

Figura 14. Resultado pregunta encuesta 3

Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

:Cree que el uso de un aplicativo web con un entorno de desarrollo incorporado y capacidad de
colaboracion con otros usuarios podria aumentar su eficiencia y reducir el tiempo de desarrollo en
comparacion con otras herramientas?

97 respuestas

®si
@® No
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Segun la figura 14, se presenta que el 94,8 % de los encuestados considera que un trabajo
colaborativo puede llegar a ser mas eficiente con la posibilidad de reduccién de tiempos, mientras
que una minoria de 5,2 % considera que el apoyo colaborativo no interfiere en la eficiencia del
producto final; puesto que, consideran que todo depende de quienrealiza el proyecto mas alla de

cuantos trabajen en él.

Figura 15. Resultado pregunta encuesta 4

Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto
Cuando busca solucién a un problema de programacion y a la falta de respuestas. ;ha optado por
cambiar el cédigo y no seguir con la idea inicial?

97 respuestas

@®si
® No

En la figura 15 se puede observar como un 76.3% de los encuestados al no hallar un resultado
directo a su problema, optan por cambiar o replantear el proyecto con el fin de saltar ese error,
mientras que existe una minoria del 23,7 % que optan por continuar con su proyecto, y seguir
buscando la respuesta a su problema, puesto que tienden a tener la mentalidad, de hallar la
respuesta o bien encontrar fundamentos para Ilegar a la solucion por si mismos, y ser ellos quienes

puedan dar respuesta a dicho error a otros.
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Figura 16. Resultado pregunta encuesta 5

Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

¢Cuando revisa por la web en busca de una solucién ha tratado de adaptar otros cédigos a su
programa con el fin de solventar su falla o darse una idea?

97 respuestas

®si

Si bien en la figura 15 se hace repercusionen la idea de abandonar la idea inicial e iniciar una
nueva es claro, que antes de llegar a esa conclusion primero se ha realizado diferentes procesos sin
éxito, entre los cuales se puede tomar el mencionado en la figura 16, en donde se realiza el
cuestionamiento, de siharealizado adaptacion de codigos encontrados por laweb, en sus proyectos
con el fin de solventar el error por el cual se encuentra detenido, evidenciando que el 86, 6 %
indican si haber realizado este procedimiento. Mientras que existe un margen de 13,4 % que han
preferido no hacerlo, por miedo a perder el avance en lo que lleven, ya sea porque borren de més

0 una parte del codigo pueda alterar fuertemente el cddigo ya operativo.

Figura 17. Resultado pregunta encuesta 6

Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

¢En su empleo ha sufrido de problemas cuyas soluciones no estan dentro de la empresa;
obligandolo a buscar en fuentes alternas?

97 respuestas

@®si
® No

A
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Generalmente los proyectos no son solamente a nivel personal, en algunos casos tienden a ser
a nivel corporativo para algunos desarrolladores, como es evidente en la figura 17 se puede
encontrar un total de 87.6 % encuestados, que tienden a buscar soluciones a problemas dentro de
sus compafiias, en lugares alternos a la empresa, por la falta de conocimientos dentro de esta o la
existencia de personal méas capacitado dentro; asi mismo, también se evidencia que en otros casos
en una totalidad de 12.4% no se ven obligados a buscar en fuentes alternas, puesto que, las

soluciones son encontradas en comunion con los demas miembros de la organizacion.

Figura 18. Resultado pregunta encuesta 7
Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

¢Con qué frecuencia acude a la web en busca de ayuda para solucionar problemas en su codigo?

97 respuestas

@ Una o mas veces al dia
@ Una vez por semana
Una vez por mes

Teniendo en cuenta lo reflejado en las figuras de 15, 16,y 17, se puede evidenciar que tan
frecuente es la basqueda de soluciones a proyectos corporativos como personales por la web, con
base a estas busquedas se realiza un filtro para la confirmaciony afirmacién de estas preguntas,
esto se evidencia en la figura 18 donde se consulta la frecuencia de bdsqueda por la web;
evidenciando asi, un 56, 7 % de los encuestados realizando busquedas de manera diaria para
encontrar una solucion que se adapte a la idea o pueda ser base para resolver, aquella dificultad
gue no permite avanzar en laidea inicial. Por otro lado, les siguen quienes buscan cada semana
con un valor porcentual de 30.9 % ya sea porque encuentran la respuesta a lo buscado o no es de
vital importancia dentro del cddigo principal. Asi mismo existe un personal que opta por las

busquedas de manera mensual, evidenciado un 12.4 % dentro de la encuesta, principalmente
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debido a que dichas busquedas se realizan de manera mas informativa, con el fin de apoyar en el

proyecto.

Figura 19. Resultado pregunta encuesta 8

Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

Explique en un breve relato la frecuencia que ha tenido en la bisqueda de respuestas con respecto
aun problema a la hora de programar

96 respuestas

3 0 mas veces por semana y muchas veces lo que encuentro no me sirve

Maso

No soy desarrollador Senior o con mucha experiencia, asi que hasta el momento busco mucho en internet
Por lo menos una vez por dia investigo en la web en busca de ayuda con mis errores de cédigo

No se puede dar una frecuencia detallada puesto que no realizo programacién a diario, ademas depende
mucho de los cambios en las nuevas versiones, de la I6gica que se este utilizando, de muchos factores
que no se pueden tabular de manera sencillla

Teniendo claro las tasas de bdsqueda se indaga sobre cuéles han sido las causales de busqueda
véase figura 19, entre las cuales se puede argumentar las principales causas del problema, siendo
la confiabilidad o la diferencia de las versiones con respecto en la versidn que se esté trabajando.
Observando las diferentes respuestas se recalcan algunas donde se ven englobadas las respuestas
de los encuestados como las son:

“Frecuentemente me encuentro buscando soluciones a problemas basados en cddigo. Cabe
resaltar que cada busqueda depende del tipo de error, pero lo que considero que hace cada vez mas
dificil encontrar soluciones son las versiones y los distintos métodos de aplicacion del codigo.
Entre encontrar una solucion y probar diferentes soluciones basadas en diferentes versiones y
métodos he tardado hasta 2 diasbuscandoy en el peor de los casos desisto de buscaruna solucion.”

“Como programador, me he encontrado con situaciones en las que me he topado con problemas
que no he sabido cémo resolver, incluso después de intentar solucionarlos por mi cuenta. En estos
casos, suelo buscar ayuda en linea en diferentes fuentes, como foros, blogs de programaciony

comunidades de desarrolladores.”
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Dejando aun maés clara la ausencia de un entorno en donde se dé respuesta a sus preguntas
verificando en tiempo real la viabilidad de las respuestas. Asi mismo surge la inquietud, quees lo
mas buscado sobre un aplicativo web en cuestion para la busqueda a sus respuestas, como es
apreciableenlafigura 20, donde lacomodidad, claridad e inclusive la efectividad de las respuestas
se brindan cifras de mas del 80 %. Mientras que el idioma tiende a mayor variabilidad debido
maultiples factores, entre los cuales se encuentran dominio en el idioma o la traduccién en caso de

estar en otros idiomas con la ayuda de los traductores que tiene el navegador por defecto

Figura 20. Resultado pregunta encuesta 9
Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

¢Qué es lo que busca en una pdgina con el objetivo de dar respuesta a sus inquietudes
relacionadas con desarrollo web?

80 I Mucho [N Algo Nada

Comodidad Claridad Efectividad Disponibilidad en idioma
nativo

Para concluiry teniendo en cuenta lainvestigacion y analisis de la encuesta, se hizo repercusion
sobre la importancia del trabajo colaborativo entre los desarrolladores web, en donde si bien,
existen algunos que prefieren desarrollar sus proyectos solos, indicando no ser muy importante el
trabajo de esta manera, evidenciado en una minoria del 8,2 % de los encuestados, encontrados con
esta mentalidad, de alli se observa, la existencia de los que consideran la colaboracién de manera
importante en un total de 38,1 %, yasea por que trabajen solos, pero con pensamientos de solicitar
ayuda cuando sea de caracter importante dentro de la codificacion o bien, no encuentran una
solucion viable a un objetivo del producto final, por ultimo pero no menos importante aq uellos
que se encuentran en el 53,6 5 validan como super importante este tipo de trabajo, ya sea por la

referencia a un refran conocido siendo respectivo, “dos cabezas piensan mejor que una” , o bien
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en el desarrollo de su producto, se encuentre en fase de construccién por mas de un miembro.

Valores que se pueden aprecia visualmente en la figura 21.

Figura 21. Resultado pregunta encuesta 10
Fuente: extraido de un formulario creado por forms propio del proyecto

¢Qué tan importante cree usted que es la colaboracion entre comunidades de desarrolladores
web?

97 respuestas

@ Muy importante
@ Importante

Mo tan importante
@ NMada importante

Metodologia de desarrollo aplicada

SCRUM

Scrum es un marco de trabajo gil para la gestion y desarrollo de proyectos que se utiliza
comunmente en el &mbito de la tecnologia y el software. Se utiliza Scrum como metodologia de
desarrollo debido a que permite un enfoque agil, iterativo e incremental en donde se puede realizar
un seguimiento constante del progreso para asegurar que el proyecto tenga un valor tangible

durante todo el proceso de desarrollo.

Product Backlog
Un product Backlog es una lista ordenada de elementos que describen las funcionalidades,

caracteristicas, requisitos y mejoras que se desean implementar en un producto de software.

Se realiz6é un Product Backlog tanto para requerimientos funcionales como para requerimientos
no funcionales. Para mas informacidn sobre estas tablas consultar el (Anexo A) que contiene los

requerimientos funcionales y el (Anexo B) que contiene los requerimientos no funcionales.
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Historias de usuario

Hay que detallar y definir criterios de aceptacion para cada requerimiento agregado al Product
Backlog, esto se hace a través de historias de usuarios, las cuales permiten definir requerimientos
de manera que cualquier persona pueda entenderlos. A continuacion, se muestran todos los

requerimientos construidos para el aplicativo.

Requerimientos Funcionales

Tabla 1. Historia de usuario - RF 1

ID: 1 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que se implemente un editor de cédigo en tiempo real.

Prioridad: Muy alta

Descripcién:
Como usuario registrado quiero que se implemente un editor de codigo sirva como un entorno de
desarrollo web en el cual se ejecute cddigo en tiempo real y muestre tanto el cédigo como la
compilacién y ejecucion del mismo.

Criterios de aceptacion:
-El usuario puede escoger el tipo de codigo web que desea realizar, los cuales son: Static HTML,
Angular, React, Solid, Svelte, Vanilla javascript, Vue, Node, Nextjs, Vite y Astro.
-se debe cargar una plantilla por defecto dependiendo del tipo de cédigo seleccionado.
-El cddigo debe guardarse en la base de datos para poder ser accedido posteriormente.

Tabla 2. Historia de usuario - RF 2

ID: 2 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que la aplicacion me permita crear cuentas para poderacceder a las funcionalidades
de la aplicacion web.

Prioridad: Alta

Descripcion:
Como usuario quiero que la aplicacion me permita crear cuentas para poderacceder a las funcionalidades
de la aplicacidn web, sila cuenta que se desea crear es de tipo 'Empresa’ se debe mostrar un formulario
con los siguientes campos: NI T, ubicacion, nombre, sitio web, email, tipo, contrasefia, confirmaciénde la
contrasefia, tipo de empresa, tamafio de la empresa, descripcion y imagen de perfil.En el caso de que se
quiera crearuna cuenta de tipo 'Desarrollador’ se mostrara un formulario con los siguientes campos:
Nombres y apellidos, email, contrasefia, confirmar contrasefia, sitio web y descripcion.




Criterios de aceptacion:
-Para la imagen de perfil se debe cargar una URL que se debe guardar en la base de datos.
-Para desarrollador y empresa todos los campos son obligatorios excepto el campo de sitio web y
descripcion.
-No puede existir una cuenta previamente registrada con el mismo correo.
-La cuentano se puedecrear hasta queel usuario la active ingresando uncodigo de confirmacion queserd
enviado al correo que se intenta registrar que valide que la cuenta que se va a crear es real.
-Si la cuenta se crea satisfactoriamente se envia unemailalcorreo indicando que ya se creo la cuenta y
dando la bienvenida.
-La contrasefia de la cuenta debe encriptarse y guardarse en la base de datos por seguridad.

Tabla 3. Historia de usuario - RF 3

ID: 3 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener la posibilidad de indicar que tipo de cuenta quiero crear.

Prioridad: Alta

Descripcion:
Como usuario quiero tener la posibilidad de indicar que tipo de cuenta quiero crear, de estd manera se
mostrara el formulario de registro correspondiente al tipo de cuenta que se quiere crear.

Criterios de aceptacion:
-Para indicar que tipo de cuenta se quiere crear el usuario no puede tener una sesién activa.

Tabla 4. Historia de usuario - RF 4

ID: 4 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que puedan existir 2 tipos de cuentas 'Empresa'y 'Desarrollador’.

Prioridad: Alta

Descripcion:
Como usuario quiero que puedan existir 2 tipos de cuentas 'Empresa'y 'Desarrollador’ con el proposito de
que cadaunotenga informacion especifica y en el caso de las empresas puedan vincular empleados.

Criterios de aceptacion:

Tabla 5. Historia de usuario - RF 5

ID:5 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que me pueda autenticar a través de un correo y una contrasefia.
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Prioridad: Alta

Descripcion:
Como usuario quiero que me pueda autenticar a través de un correo y una contrasefia, el mismo método
aplica tanto para un usuario de tipo Desarrollador como de un usuario de tipo Empresa.

Criterios de aceptacion:
-Se debe validar que el correo tenga un formato correctoy este asociadoa alguna cuenta, si no es valido
se muestra un mensaje indicando el problema.
-La contrasefia debe coincidircon la contrasefia de la cuenta queesta asociada al correo, sila contrasefia
no es correcta se muestra un mensaje indicando el problema.
-Si la autenticacion es exitosa muestraun mensaje indicando alacceso, se cargatoda la informacion del
usuario y se lleva al home del usuario donde se muestra las publicaciones de sus colaboradores.

Tabla 6. Historia de usuario - RF 6

ID: 6 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener una seccion de mi perfil en donde se muestre miinformacion.

Prioridad: Alta

Descripcion:
Como usuario quiero tener una seccion demiperfilen donde se muestre miinformacion,dependiendo del
tipo de usuario se debe mostrar un header con la informacién correspondiente.
-Para empresa: Tipo de usuario, nombre, imagende perfil, correo, sitio web, descripcion, NI T, ubicacion,
tipo de empresa y tamafio de la empresa.
-Para desarrollador: Tipo de usuario, nombre, imagen de perfil, correo, sitio web y descripcion.

Criterios de aceptacion:
-Solo se puede acceder a esta informacion si se esta logueado.

Tabla 7. Historia de usuario - RF 7

ID: 7 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero poder crear publicaciones para que mis colaboradores puedan verlasy responderlas.

Prioridad: Alta

Descripcion:
Como usuario quiero poder crear publicaciones quetengan la posibilidad de implementar un cddigo en
tiempo real con el proposito de que solamente mis colaboradores puedanverlas y también dar multiples
respuestas generando el ambiente colaborativo.
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Criterios de aceptacion:
-La publicacion debe tener un campo para el titulo el cual debe ser obligatorio.
-La publicaciondebe tener una seccion que tengo uneditor basico para que el usuario pueda detallar y
estructurar con estilo el contenido de su publicacion.
-La publicaciondebe tener un botdnpara activar o desactivar el editor de cédigo avanzado (sandbox) y
poder utilizarlo de la manera como mas le convenga al usuario.
-la publicacion debe tener una fecha de creacion.
-La publicacion debe tener su seccion especifica la cual se podra acceder a través de url.

Tabla 8. Historia de usuario - RF 8

ID: 8 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero poder responder a la publicacidn de un colaborador.

Prioridad: Alta

Descripcion:
Como usuario quiero poder responder solamentea las publicaciones de mis colaboradores a las cuales
podré accedera través del home o ingresando al perfil del colaborador en la parte de publicaciones.

Criterios de aceptacion:
-La publicacién debe ser de un colaborador
-Se debe abrirelcreador de respuesta al darclick en un boténpara generar respuestas a la publicacion.
-La respuesta tiene que tener una fecha de creacion.
-La respuesta debe tener una seccion que tengo un editor basico para que el usuario pueda detallary
estructurar con estilo el contenido de su publicacion.
-La respuesta debe tener un botdn para activar o desactivar el editor de c6digo avanzado (sandbox) y
poder utilizarlo de la manera como més le convenga al usuario.
-Las respuestas a una publicacion deben estar ordenadas de la méas reciente a la mas antigua.
-La respuesta debe tener un apartado para calificacion una vez se envie
-Se debe calificar de 1 a 5 estrellas.

Tabla 9. Historia de usuario - RF 9

ID: 9 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario existente quierodisponer de un buscador para buscar otros usuarios de la red profesional.

Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario existente quierodisponer de un buscador para buscar otros usuarios de la red profesional
esto con el fin de poder conectarme conotros colaboradores, vincularme a empresas o para encontrar a
algin colaborador para ver su perfil.
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Criterios de aceptacion:
-solo se puede buscar usuarios si se tiene una sesién activa
-Se debe poder buscar por correo y nombre del usuario.
-Se debe normalizar la busqueda para que aparescan la mayor cantidad de coincidencias haciendo que no
se tenga en cuenta mayusculas, simbolos, tildes entre otros.
-En caso tal de que no hayan resultados se debe mostrar un mensaje indicando la situacion.
-Deben aparecer resultados tanto de empresas como de desarrolladores.

Tabla 10. Historia de usuario - RF 10

ID: 10 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener la posibilidad de crear un vinculo con otros usuarios

Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario quiero tener la posibilidad de crear un vinculo con otros usuarios, para poder acceder a su
perfilcompleto como a su informacion, visualizary respondera sus publicaciones y ver sus empleados
(en caso tal de ser una empresa).

Criterios de aceptacion:
-Se debe poderenviar una solicitud al colaborador solamente sino hay un vinculo de colaboracién ya
existente.
-Se puede aceptar o rechazar una solicitud de colaboracion.
-Si se acepta la solicitud, se vinculan como colaboradores por lo que ahora los usuarios podran ver sus
perfiles completos y responder a las publicaciones del otro.
-Si serechaza la solicitud se puedevolvera enviar una solicitud por parte de cualquier de las 2 partes
nuevamente.

Tabla 11. Historia de usuario - RF 11

ID: 11 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario Desarrollador quiero tener la posibilidad de vincularme a una empresa.

Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario Desarrollador quiero tener la posibilidad de vincularme a una empresa, esto con el
propositode queun desarrollador pueda ser parte de la empresaa la que trabaja actualmentepara ver sus
publicaciones y conectarse con sus compafieros de trabajo.

Criterios de aceptacion:
-El desarrollador podra enviar una solicitud a la empresa solamente sino hay un vinculo laboral ya
existente.
-Se puede aceptar o rechazar una solicitud de vinculacién laboral, debido a que la empresa puede
confirmar si el desarrollador trabaja o no realmente en la empresa.
-Si se acepta la solicitud, se actualiza la lista de empleados de la empresa.
-Si se rechaza la solicitud se puede volver a enviar una solicitud por parte del desarrollador.
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Tabla 12. Historia de usuario - RF 12

ID: 12 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener una seccién de mi perfil en donde se muestre un listado con mis
colaboradores.

Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario quiero tener una seccion demiperfilen donde se muestre unlistadoconmis colaboradores
para que yopueda accederalperfilde cada uno. También mis colaboradores tendran la posibilidad de
acceder a esta informacion.

Criterios de aceptacion:
-Debe existir una seccion especifica para ver las colaboradores.
-El listado debe estar organizado por nombre de usuario.
-Se debe mostrar un texto en donde se indique el total de colaboradores que tiene la cuenta.

Tabla 13. Historia de usuario - RF 13

ID: 13 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario de tipoempresa quiero tener una seccion de miperfilen donde se muestre un listado con
mis empleados.

Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario de tipoempresa quiero tener una seccién de miperfilen donde se muestre un listado con
misempleados conel propositode que yo pueda verlosy acceder al perfil de cada uno, de esta manera
mis colaboradores tambien tendrian la posibilidad de ver este listado para vera sus compafieros y poder
acceder al perfil de cada uno.

Criterios de aceptacion:
-Debe existir una seccion especifica para ver los empleados.
-El listado debe estar organizado por nombre de usuario.
-Se debe mostrar un texto en donde se indique el total de empleados que tiene la empresa.

Tabla 14. Historia de usuario - RF 14

ID: 14 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que todas las publicaciones de mis colaboradores aparezcan en la seccion Home.
Prioridad: Media
Descripcion:
Como usuario quiero que todas las publicaciones de mis colaboradores aparezcan en la seccién Home que
es la seccidn principal la cual se muestra cuando ingreso a la red profesional, con el proposito de tener
accesoa las publicaciones mas recientes de mis colaboradores para poder ayudar y dar respuesta en las
que pueda.
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Criterios de aceptacion:
-Debe mostrarseun listado completo con las publicaciones de todos los colaboradores la cual debe estar
organizada de la més reciente a la més antigua.
-Debe mostrarse una tarjeta que sirva como previsualizacion de la publicacién donde se muestre el
nombre delusuario que publica, el tipo de usuario, imagen de perfil, titulo de la publicacién y un enlace
que lleve a la publicacion completa

Tabla 15. Historia de usuario - RF 15

ID: 15 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que en la seccion de mi perfil aparezcan todas mis publicaciones.

Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario quiero que en la seccion demiperfil aparezcan todas mis publicaciones, con el proposito
de que mis colaboradores y yo podamos entrara ver cada publicacion con sus respectiva informacion y
respuestas.

Criterios de aceptacion:
-Debe mostrarseun listado completo con las publicaciones del usuario la cual debeestar organizada de la
mas reciente a la mas antigua.
-Debe mostrarse una tarjeta que sirva como previsualizacion de la publicacién donde se muestre el
nombre delusuario, el tipo de usuario, imagende perfil, titulo de la publicacién y un enlace que lleve a la
publicacién completa

Tabla 16. Historia de usuario - RF 16

ID: 16 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero poder ver el perfil de un colaborador o empleado.

Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario quiero poder ver el perfil de un colaborador o empleado, en donde estara toda la
informacion del usuario incluyendo datos personales, publicaciones, colaboradores y empleados para el
caso de empresas.

Criterios de aceptacion:
-Se podra mostrar los datos personales del usuario incluso si no son colaboradores.
-Solamente se mostraréd la informacion de colaboradores, empleados y publicaciones del perfil si las
cuentassoncolaboradoras, de otra manera debe mostrar un mensaje indicando que no se puedeacceder a
esa informacion debido a que no son colaboradores.

Tabla 17. Historia de usuario - RF 17

ID: 17 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener un buzon de notificaciones.




Prioridad: Media

Descripcion:
Como usuario quiero tener un buzon de notificaciones en el cual estén todas las notificaciones
relacionados a solicitudes decolaboracion, vinculacion aempresas y respuestas de publicaciones, con el
fin de estar actualizado sobre estos temas mencionados.

Criterios de aceptacion:
-Se debe mostraruncontador queindique la cantidad de notificaciones que son nuevas 0 no se han visto.
-Se debe organizar el listado de notificaciones desde la més reciente a la més antigua.
-Las notificaciones del usuario se deben guardar hasta que el usuario decida eliminarlas.

Tabla 18. Historia de usuario - RF 18

ID: 18 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero poder editar la informacién de mi cuenta.

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero poder editar la informacién de mi cuenta, editar ciertos campos del usuario
dependera del tipo de cuenta.

Criterios de aceptacion:
-Sl el usuario es de tipo 'Empresa’ se podra editar los siguientes campos: imagen de perfil, nombre,
ubicacidn, tamafio de la empresa, sitio web y descripcidn.
-Para elusuario detipo 'Empresa’ todos los campos son obligatorios exceptoelsitio web y la descripcion.
-Sl el usuario esde tipo 'Desarrollador' se podra editar los siguientes campos: imagen de perfil, nombre
completo, sitio web y descripcion.
-Para el usuario de tipo 'Desarrollador’ el campo nombre completo es obligatorio.

Tabla 19. Historia de usuario - RF 19

ID: 19 Usuario: Cliente

Nombre:

Como usuario quiero que las respuestas a mis publicaciones se puedan calificar de 1 a 5 estrellas.
Prioridad: Baja
Descripcion:

Como usuario quiero que las respuestasa mis publicaciones se puedan calificar de 1 a 5 estrellas con el

propositode indicara otros usuarios cuales son las respuestas mas valoradas y por lo tanto la més Gtiles y
acertadas.

Criterios de aceptacion:
-En cada respuesta debe aparecer una seccion que permitira calificar la respuesta solamente si esta no ha
sido calificado previamente, es decir si tiene una calificacion de 0.
-Si la calificacion es mayor a 0 se consideraria como calificada y ya solamente se debe mostrar la
calificacion pero no la opcion de calificar.
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Tabla 20. Historia de usuario - RF 20

ID: 20 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener la posibilidad de cerrar la sesién de mi cuenta en cualquier momento.
Prioridad: Baja
Descripcion:
Como usuario quiero tener la posibilidad de cerrar la sesién de micuenta en cualquier momentopara que
micuentano quede abiertay otras personas puedan manipularlaasicomotambien para poder abrir una
nueva sesion con una cuenta distinta.
Criterios de aceptacidn:
-El usuario debe tener una sesion valida activa para poder cerrar la sesién.
-Cuando se cierre la sesion se muestra un mensaje indicando que se cerro exitosamente.
-Se debe llevar al usuario a una seccién en donde se muestre de que trata la red profesional y sus
funcionalidades, en donde también se mostrara los botones para iniciar sesién o crear cuenta.
-si no esta logueado elusuario nopodra navegar a otras pantallas, solo mostrara la pantalla anteriormente
mencionada.

Tabla 21. Historia de usuario - RF 21

ID: 21 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que se notifique una solicitud de colaboracion

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que se notifique una solicitud de colaboracion al usuario al que estoy enviando la
solicitud para que el sepa que estoy intentando vincularme de manera colaborativa y el pueda aceptar o
rechazar dicha solicitud.

Criterios de aceptacion:
-Se crea la notificacién y se agrega a las notificaciones del usuario.
-Se notifica desde el frontenda la persona a la que se esta enviando la solicitud para que sepa que puede
aceptarla o rechazarlay tambien se msotrara quién fuela persona que envié la solicitud en donde podra
ver el perfil haciendo click en el nombre.

Tabla 22. Historia de usuario - RF 22

ID: 22 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que se notifique cuando se acepta una solicitud de colaboracién.

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que se notifique al usuario que envid una solicitud de colaboracién cuando el
usuario destinatario haya aceptado la solicitud con el proposito de comunicar al usuario que ahora tiene
un nuevo colaborador.




Criterios de aceptacion:
-Se crea la notificacion y se agrega a las notificaciones del usuario.
-Se notifica desde el frontenda la persona que hanaceptadosu solicitud en donde se msotrard quién fue la
personaque acepto la solicitud y tambien que pueda ver el perfil de esa persona haciendo click en el
nombre.

Tabla 23. Historia de usuario - RF 23

ID: 23 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que se notifique una solicitud de vinculacién a una empresa.

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que se notifique al usuario de tipoempresa que otro usuario de tipo desarrollador ha
enviado la solicitud para confirmar la vinculacién a la empresa.

Criterios de aceptacion:
-Se crea la notificacién y se agrega a las notificaciones del usuario de tipo empresa.
-Se notifica desde el frontend alusuario de tipo empresa que alguiene esté solicitando una vinculacidn
laboral,en donde se mostrara la opcion para aceptar y rechazar, asicomo tambienelnombre de usuarioal
cual se podra acceder a su perfil dando click en el nombre.

Tabla 24. Historia de usuario - RF 24

ID: 24 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que se notifique cuando se acepta una solicitud de vinculacién a una empresa.

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que se notifique a la persona que envié una solicitud de vinculacién empresarial
cuando la empresa acepta dicha solicitud.

Criterios de aceptacion:
-Se crea la notificacién y se agrega a las notificaciones del usuario.
-Se notifica desde el frontend alusuario que la empresa acepto la solicitud de vinculacién laboral, , en
donde se mostrard elnombre e iméagende perfilde la empresa al cual se podrd acceder a su perfil dando
click en el nombre.

Tabla 25. Historia de usuario - RF 25

ID: 25 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que se notifique cuando se acepta una solicitud de vinculacién a una empresa.

Prioridad: Baja




Descripcion:
Como usuario quiero que se notifique a la persona que envié una solicitud de vinculacién empresarial
cuando la empresa acepta dicha solicitud.

Criterios de aceptacion:
-Se crea la notificacién y se agrega a las notificaciones del usuario.
-Se notifica desde el frontend alusuario que la empresa acepto la solicitud de vinculacion laboral, en
donde se mostrara elnombre e imagende perfilde la empresaalcual se podrd acceder a su perfil dando
click en el nombre.

Tabla 26. Historia de usuario - RF 26

ID: 26 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener la opcion de borrar todas mis notificaciones del buzon.

Prioridad: Baja
Descripcion:
Como usuario quiero tener la opcion de borrar todas mis notificaciones del buzén.
Criterios de aceptacion:
-El usuario debe estar registrado
-El usuario debe tener almenos una notificacién en su buzén de entrada.
-El en buzon de natificaciones debe estar el boton que permita borrar todas las notificaciones del usuario.

Tabla 27. Historia de usuario - RF 27

ID: 27 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero tener la posibilidad de cambiar el tema de colores de la red profesional.

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero tener la posibilidad de cambiar el tema de colores de la red profesional entre un
modo Claro y un modo Oscuro para que el usuario escoja cual tema se adapta mejor a sus gustos.

Criterios de aceptacion:
-Eltema seleccionado se debe guardar cada vez que se modifique en el navegador del usuario.
-Cadavez que el usuario cargue el la red profesional se debe establecer el tema que el usuario haya
escogido anteriormente y sino lo ha modificado, por defecto se mostrara el tema Claro.

Requerimientos no funcionales

Tabla 28. Historia de usuario - RNF 1

ID: RNF

Usuario: Cliente
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Nombre:
Como usuario quiero que el backend esté protegido contra inyeccion SQL.

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quieroque elbackend esté protegido contra inyeccion SQL, debidoa que sigue siendo un
tipo comun de ataque en la actualidad, especialmente en aplicaciones web mal disefiadas.

Criterios de aceptacion:
-cadaservicio que ofrezca la capa de servicios del APl debe estar protegido contra el tipo de ataque.

Tabla 29. Historia de usuario - RNF 2

ID: RNF 2 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que la basede datos este protegida para queno ingresen personas no autorizadas.

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que la basede datos este protegida para queno ingresen personas no autorizadasy
puedan realizar acciones que ponga en peligro la informacion alojada en la base de datos.

Criterios de aceptacion:
- solo el desarrollador del backend y el API restful podra acceder a la base de datos

Tabla 30. Historia de usuario - RNF 3

ID: RNF 3 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que solo usuario autenticados puedan acceder al API Restful de la aplicacién.

Prioridad: Baja
Descripcion:
Como usuario quiero que solo usuario autenticados puedan acceder al API Restful de la aplicacion para

evitar que personas que noson usuarios puedanaccedery manipular la informacion de los usuarios con
malas intenciones.

Criterios de aceptacion:
- solo los usuarios autenticados pueden acceder a los recursos del backend.

Tabla 31. Historia de usuario - RNF 4

ID: RNF 4 Usuario: Cliente
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Nombre:
Como usuario quiero que la contrasefia de micuenta se guarde cifrada en la base de datos
Prioridad: Baja
Descripcion:
Como usuario quiero que la contrasefia demicuenta se guarde cifrada en la base de datos para que ningdn
intruso en incluso los mismos desarrolladores o gestores de la base de datos puedan saber cual es mi
contrasefia.
Criterios de aceptacion:
- Utilizar un cifrado bcrypt hash para proteger las contrasefias y guardarlas en la base de datos.

Tabla 32. Historia de usuario - RNF 5

ID: RNF 5 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que la red profesional esté disponible las 24 horas deldia, los 7 dias de la semana.

Prioridad: Baja
Descripcion:
Como usuario quiero que la red profesional esté disponible las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana

para que pueda entraren cualquier momento para poder colaborar dando respuestas a problemas o realizar
publicaciones para que me ayuden a mi.

Criterios de aceptacion:
- Subir el frontendy el backenda servidores que no tengan periodos de suspensién por inactividad, es
decirque hayque contratar serviciosen la nubeya que las alternativas gratuitas no servirian para este
proposito.

Tabla 33. Historia de usuario - RNF 6

ID: RNF 6 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que la red profesional tenga una interfaz intuitiva y facil de usar

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que la red profesional tenga una interfaz intuitivay facilde usar para incentivar al
usuario a usar la red y evitar que se vaya debido a complejidad para usar las funcionalidades.

Criterios de aceptacion:
- Debe manejarcoloressimplesy planosy que tengan un buen contraste para ayudar también con la
accesibilidad visual de la red profesional.
- Cada seccion debe ser clara y minimalista para evitar confundir al usuario.

Tabla 34. Historia de usuario - RNF 7
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ID: RNF 7 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que la basede datos garantice la integridad de los datos y la consistencia de las
transacciones

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que la basede datos garantice la integridad de los datos y la consistencia de las
transacciones para evitar corrupcion de datos, perdida de los mismos y dafio dela base de datos como tal.

Criterios de aceptacion:
- En la capade servicios se debevalidar los tipos de datos que se vana insertar o modificar para evitar la
corrupcion de datos.
-Si hay problemas alejecutar multiples transacciones para realizar insercion, modificacion, eliminacion o
obtencionde informacion se debe cancelar absolutamente todas las transacciones incluso las que ya se
llevaron a cabo correctamentepara volver al estado anterior al el error producido en la base de datos.

Tabla 35. Historia de usuario - RNF 8

ID: RNF 8 Usuario: Cliente

Nombre:
Como usuario quiero que la basede datos garantice la integridad de los datos y la consistencia de las
transacciones

Prioridad: Baja

Descripcion:
Como usuario quiero que la basede datos garantice la integridad de los datos y la consistencia de las
transacciones para evitar corrupcién de datos, perdida de los mismos y dafio dela base de datos como tal.

Criterios de aceptacion:
-Utilizar indices para acceder rapidamente a los datos de una tablay mejorar la velocidad de las consultas.
-Optimizar consultas: debidoa que as consultas mal disefiadas o ineficientes puedenser una causa comdn
de tiempos de respuesta lentos
-Utilizar particionamiento de tablas cuando contieneuna gran cantidad de registros, debido aquesiiuna
tabla contiene una gran cantidad de registros, esto mejoraria el rendimiento de las consultas.
Realizar mantenimiento regular de la base de datos

Sprint Backlog

Un sprinten Scrum es un periodo de tiempo en donde se asignan tareas al equipo de desarrollo
y al final de cada Sprint se genera un entregable de un fragmento del producto. EI Sprint Backlog
es un listado con todos los sprints que se llevaran a cabo para completar los requerimientos del

Product Backlog, para este proyecto se definieron 11 sprints en donde cada sprint tiene una
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duracion de 1 semana, excepto los 3 primeros los cuales tienen una duracion de 2 semanas cada

uno. Para méas informacion de la tabla del Sprint Backlog (Anexo C).

Arquitectura
En general, se utiliza una arquitectura cliente-servidor en la que el backend emplea una
arquitectura de tres niveles: routers, controllers y services. Esta estructura permite una mayor

organizacién, mantenibilidad y escalabilidad del codigo.

Arquitectura Cliente-Servidor

Es una arquitectura ampliamente utilizada en sistemas distribuidos. El cliente es la parte del
software que interacta con el usuario, mientras que el servidor es la parte que proporciona
servicios y recursos al cliente.

Figura 22. Arquitectura Cliente-Servidor

Fuente: https://blog.infranetworking.com/modelo-cliente-servidor/
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Arquitectura de 3 Niveles
Divide el software en tres capas principales: la capa de presentacion (Routers), la capa de
negocio (Controllers) y la capa de datos (Services). Cada capatiene una funcion especificay esta

disefiada para trabajar en conjunto para proporcionar una solucion escalable y eficiente.

Figura 23. Arquitectura de 3 niveles

Fuente: Arquitectura creada mediante la herramienta figma y es de uso propio del proyecto.
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Funcionamiento de la Arquitectura
El cliente web enviaunapeticion HTTPal servidor, que es manejada por la capa de presentacion
(router). El enrutador llama a las funciones en la capa de negocio (controller), que a su vez llama

a los servicios en la capa de datos (services). Los serivicios permiten interactuar con la base de
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datos para recuperar y almacenar informacion. posteriormente, el controlador procesa la respuesta
a la solicitud cuya respuesta se devuelve siguiendo el mismo camino inverso, desde la capa de
datos hasta la capade presentacidn, y finalmente al cliente web. Por otro lado, el Frontend también
se comunica con el entorno de desarrollo en la nube que nos brinda CodeSandBox en el cual se

encuentra los componentes esenciales paraque el usuario pueda editar, depurar y ejecutar codigo

en la nube.

Figura 24. Diagrama de despliegue de la aplicacion

Fuente: Diagrama creado mediante la herramienta architect y de uso propio del proyecto.

Senvidor web g

API RESTFul
Cliente B

Router | Capa de presentacidn ) S]
controladores [Capa de negodo) S:]

servicios (capa de accesoadato) 3 ) ‘

PC y dispositivos movles

ReTora una respuesta
Reattapp -]
{Frontend)
Realiza peticion

HTTE

£j2ctu3 cidigo en &l entoms de desamolo en 3 nube ‘

- I
Gestons

Editor de codigo S:] Servidor - Base de datos ||

I Postgresal {]
Entormo de ejecucidn & |




61

Diagramas

Los Diagramas UML presentan de manera grafica la organizacion estatica de un sistema o
software, y exhiben diferentes niveles de detalle y ejecucion. Su propdsito es permitir una mejor
comprension de las distintas estructuras que conforman un sistema, como pueden ser una
aplicacion o una base de datos. (Microsoft, 2019)

Para el presente proyecto se plantearon diagramas con el fin de entender cual seré la estructura
del aplicativo a desarrollar, algunos de estos diagramas son casos de uso, diagramas de entidad
relacion y diagramas de secuencia, a continuacion, se muestran los diagramas de procesos que
hace el aplicativo mas importante:

Casos de uso

Un caso de uso esunaserie de sucesosque se llevan acabo cuandoun "actor" empleaun sisttma
para realizar un proceso. El término actor se refiere a cualquier entidad externa al sistema que
interact(a con él, ya sea una persona, organizacion o aplicacion. En consecuencia, un esquema de
casos de uso muestra de manera grafica ese conjunto de secuencias y refleja los requisitos
funcionales del sistema. (Microsoft, 2019)

Para el proyecto se crearon los casos de uso mas importantes, los cuales son:



Agregar Colaborador

Tabla 36. Caso de uso - Agregar colaboradores
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Nombre: Agregar Colaboradores
Autor: Julian Correa
Fecha: 18/04/2023

Descripcion: Proceso para agregar colaboradores que son Usuario_Desarrollador y Usuario_Empresa.

Actores: Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa

Precondiciones:

e Elusuario tiene que estar ya creado en el sistema.
e La persona a la que busca debe estar en el sistema
e Debe serun usuario que no se haya agregado anteriormente

Flujo Normal:

e ElUsuario_Desarrollador debe ira la parte superior del inicio y buscar un colaborador
e Elaplicativo debe arrojar los resultados que coincidan con la bisqueda del usuario
e Unavezencontradoel colaboradora agregar el usuario debe identificar sies un Usuario_Desarrollador o

un Usuario_Empresa.

e Sielcolaboradora agregaresde tipo Usuario_Desarrollador, el usuario debedar clic en el boton llamado

“Agregar Colaborador”

e Sielcolaboradora agregaresde tipo Usuario Empresa, se debe dar clic en el boton llamado “Trabajo

Aqui”

e Elsistema en cualquiera de los dos casos debe enviar una notificacion, informando que la persona quiere
colaborar segln sea el tipo de usuario.

e ElUsuario_Desarrollador/Usuario_Empresa debe aceptar o rechazar la colaboracion.

e Elsistema debe enviar una notificacion informando si se acept6 o se rechazo la colaboracion.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:

e Lasnotificaciones se deben enviar correctamente

e Al momento de aceptar la colaboracién, ambos usuarios deben tener la capacidad de visualizar las

publicaciones del otro.




63

Figura 25. Diagrama del caso de uso - Agregar Colaboradores

Fuente: Diagrama creado mediante la herramienta lucid chart y de uso propio del proyecto.
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Crear/Comentar Publicacion

Tabla 37. Caso de uso - Crear Publicacién

Nombre: Crear Publicacion
Autor: Andres Lopez
Fecha: 18/04/2023

Descripcion: Proceso para la creacion de publicaciones dentro del aplicativo

Actores: Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa

Precondiciones:

El usuario debe haber iniciado sesion en el aplicativo.
Elaplicativo debe tener una seccién de publicaciones habilitada y funcional

Flujo Normal:

El (Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa) inicia sesion en el aplicativo.

El (Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa) debe crear la publicacidn haciendo uso del botén
llamado “Publicar”

El (Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa) debe ingresar un resumendetallado sobre lo que desea
publicar.

El (Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa) ingresa en elentorno de desarrollo en la nube (Sandbox)
la seccion de codigo correspondiente a su publicacion

El Aplicativo web debe almacenar esta publicacion en la base de datos y mostrar solamente a los
colaboradores que tiene agregado el (Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa).

La publicacion aparecera en la parte del inicio del aplicativo web

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:

La publicacion se ha guardado correctamente en la base de datos del aplicativo.

La publicacion es visible para el usuario y otros usuarios que tenganacceso a la seccion de publicaciones
delaplicativo y estén colaborando entre si.

La publicacion debe permitir responder y mostrar el coédigo subido al entorno de desarrollo en la nube
(sandbox)

El usuario puede accedera la publicacion en cualquier momento y desde cualquier dispositivo con acceso
al aplicativo.
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Figura 26. Diagrama del caso de uso - Crear Publicacion

Fuente: Diagrama creado mediante la herramienta lucid chart y de uso propio del proyecto.
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Tabla 38. Caso de uso - Comentar Publicacién

Nombre: Comentar Publicacion
Autor: Andres Melo
Fecha: 18/04/2023

Descripcion: Proceso para contestar publicaciones que hacen los colaboradores con los que contribuyo en el
aplicativo

Actores: Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa

Precondiciones:
e Elusuario debe haber iniciado sesién en el aplicativo.
e Elusuario debe visualizar las publicaciones de sus colaboradores en el inicio del aplicativo

Flujo Normal:

e El(Usuario_Desarrollador, UsuarioEmpresa) accede alaplicativo y verifica las publicaciones quehan
hecho los colaboradores.

El (Usuario_Desarrollador, Usuario_ Empresa) selecciona la publicacién a la que desea responder.
El (Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa) tiene la capacidad de responder haciendo clic en el
boton llamado “Responder Publicacion”

e El(Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa) debe agregar la respuesta en el editor de texto y si lo
correspondepuedeinsertar la seccidon decddigo en elentornode desarrollo en la nube, esto puede ser un
co6digo nuevo o corrigiendo el de el creador de la publicacién

e El(Usuario_Desarrollador, Usuario_ Empresa) responde la publicacién dando clic al boton llamado
“responder”

e Elaplicativo muestra el comentario del usuario en la seccion de comentarios de la publicacién.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
e La respuesta del usuario se ha guardado correctamente en la base de datos del aplicativo.
e La respuesta del usuario es visible para los colaboradores que tengan acceso a la publicacion.
e Elusuario puede recibir notificaciones o respuestas de otros usuarios sobre su comentario.

e Lapublicacion debe permitirresponder y mostrar el coédigo subido al entorno de desarrollo en la nube
(sandbox)




67

Figura 27. Diagrama del caso de uso - Comentar Publicacién

Fuente: Diagrama creado mediante la herramienta lucid chart y de uso propio del proyecto.

Comentar publicacion

Verificar las
publicaciones que
han hecho
colaboradores

Usuario_Desarrollad Usuario_Empresa

Responder
publicacion con el boton
llamado “Responder
Publicacion”

Insertar respuesta y el
codigo en el entorno de
desarollo en la nube

Responder
publicacion Almacenar
respuesta en la

ED

Mostrar la
respuesla en |E seccion
de comentarios de la

publicacion Aplicativo web
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Autenticacion

Tabla 39. Caso de uso - Autenticacién

Nombre: Autenticacion
Autor: Santiago G
Fecha: 18/04/2023

Descripcion: Proceso para iniciar sesidn en el aplicativo

Actores: Usuario_Desarrollador, Usuario_Empresa

Precondiciones:

El usuario tiene que estar previamente registrado en el sistema.

El usuario debe tener su nombre de usuario y contrasefiaa manopara poder ingresarlos en la pantalla de
inicio de sesion.

La conexidn a Internet del usuario debe ser estable y confiable para que pueda comunicarse con el
servidor del aplicativo web.

Flujo Normal:

e ElUsuario debe ingresar al aplicativo web

e Elsistema muestra una pantalla de inicio de sesién
e Elusuario ingresa su nombre y contrasefia

El sistema verifica que las credenciales del usuario se encuentren en la base de datos

Si las credenciales son correctas, el sistema permite el acceso al aplicativo web y muestra la pantalla
principal.

Si las credenciales son incorrectas, el sistema de autenticacion muestra un mensaje de error y solicita al
usuario que ingrese las credenciales nuevamente.

El usuario puede intentar iniciar sesion.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:

Si las credenciales delusuario soncorrectas, el usuario tiene acceso al aplicativo web y puede realizar
acciones permitidas segun su perfil.

Si las credenciales delusuario sonincorrectas, el usuario no tieneaccesoal aplicativo web y se le solicita
que vuelva a intentarlo o que recupere su contrasefia.
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Figura 28. Diagrama del caso de uso — Autenticacion

Fuente: Diagrama creado mediante la herramienta lucid chart y de uso propio del proyecto.

Autenticacion

Ingresar al

aplicativo

Mostrar
pantalla de inicio
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Q
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Si son correctas,
permitir el acceso al
aplicative web
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incorrectas, mostrar
mensaje de error y permitir
ingresar nuevamente

Se puede volver a iniciar
sesion




70

Modelo relacional

Un diagrama relacional es una representacién grafica que muestra la estructura y las relaciones
entre las tablas de una base de datos relacional. Cada tabla estéa representada como rectangulos y
contiene los nombres de los campos o atributos de esa tabla. Las relaciones entre las tablas se
representan con lineas que las conectan entre si y muestran las claves primarias y foraneas que se
utilizan para unir las tablas, a continuacion, se muestra el diagrama relacional que se realizé para

la base de datos del aplicativo.

Figura 29. Diagrama modelo relacional

Fuente: Modelo relacional creado mediante la herramienta draw.io y de uso propio del proyecto.
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Diagramas de secuencia

Este diagrama es visualmente atractivo y tiene una gran popularidad fuera de la comunidad de
disefio, debido a que es una herramienta eficaz para mostrar distintos procesos empresariales. En
esencia, muestra la estructura de un sistema al ilustrar de forma secuencial los mensajes e
interacciones entre los actores y los objetos. Los diagramas de secuencia presentan de manera
sencilla las iteraciones y ramificaciones, lo que lo hace especialmente util para realizar multiples
tareas. (Microsoft, 2019)

Para el proyecto se crearon diagramas de secuencia mas importantes, los cuales son:

Autenticacion

Figura 30. Diagrama de secuencia — Autenticacion

Fuente: Diagrama creado mediante la herramienta lucid chart y de uso propio del proyecto.
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Agregar Colaboradores

Figura 31. Diagrama de secuencia - Agregar Colaboradores

Fuente: Diagrama creado mediante la herramienta lucid chart y de uso propio del proyecto.
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'
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!
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'
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Disefio del aplicativo web
Una vez construidos los requerimientos y los diagramas se disefia un aplicativo web que
solvente todas las necesidades analizadas anteriormente, a continuacion, se muestra al detalle todas

las funcionalidades del aplicativo.
Registro de usuarios

Seleccidn del tipo de cuenta a crear
La red profesional cuenta con 2 tipos de usuarios, Empresay Desarrollador. Al momento de

registrarse se pide al usuario que escoja que tipo de cuenta desea crear.



Figura 32. Seleccion del tipo de cuenta a crear.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Registro de usuario

£Qué tipo de usuario
vas a crear?

<[> Desarrollador

& Empresarial

Formulario de registro de cuenta — Empresarial
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Al seleccionar el tipo de cuenta ‘Empresarial’ se muestra el formulario correspondiente en

donde se debe ingresar el NIT, nombre, email, contrasefia, ubicacion, sitio web, tipo de empresa,

tamafio de empresa y una descripcion. También se le da al usuario la posibilidad de poner una

imagen de perfil.
Figura 33. Formulario de registro de cuenta empresarial.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Crear cuenta
Empresarial

e

Ubicacion”

Placeholder ) ( Placeholder

Sitio web

) ( Placeholder

Tipa'
) C Flaceholder

Contrasefia® Tamafio de empresa”

( Placeholder ) ( Placeheolder

Confirmar contrasefia® Descripcién

Ya tengo una cuenta, iniciar sesién.
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Formulario de registro de cuenta — Desarrollador
Al seleccionar el tipo de cuenta ‘Empresarial’ se muestra el formulario correspondiente en
donde se debe ingresar Nombres y apellidos, email, contrasefia, ubicacion, sitio web y una

descripcién. También se le da al usuario la posibilidad de poner una imagen de perfil.

Figura 34. Formulario de registro de cuenta de tipo desarrollador.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Crear cuenta

Desarrollador

e

Nombres y apellidos” Confirmar controsefia

placeholde ) ( Placehalder

Sitio wab

-) ( Flaceholder

Dascripcidn

Activacion de cuenta
Luego de llenar el formulario de registro, la cuenta debe ser activada para su uso a través de un

codigo de 4 digitos que se envia al correo que se ingreso previamente.

Figura 35. Formulario para activar la cuenta a través de un cédigo de 4 digitos.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Codigo de cenfirmacian *

Codigo de
confirmacion

H~|

Hemos enviade un emall para crear
tu cuenta, tienes 15 minutos para
activar tu cuenta.

Por favor no cierres esta ventana
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Inicio de sesion
Unavez que el usuario haya creado y activado su cuentatiene la posibilidad de ingresar a través

de su correo electronico y contrasefia.

Figura 36. Formulario de inicio de sesion.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Iniciar sesidn

Recordarme a

Mo tenge cuenta, quiaro
registrarme

Home
El Home es la vista por defecto que cargara la red profesional una vez el usuario se autentica,
aqui se encuentran una vista previa de cada una de las publicaciones realizadas por los

colaboradores del usuario organizadas de la més reciente a la mas antigua.
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Figura 37. Secci6n de Inicio.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

st G D 29

Inicio

AQui encontrors todas los publicaciones de tus coloborodores.

. Jullees Mok

£Como recorro un arreglo en javascript?

Ver publicacion

. Colombian Softwane Company

5 buenas practicas en React

Ve publicacion

. Andrés Gomea
£Qué framework CSS es el mejor?

Wer publizacién

Busqueda de usuarios

El usuario puede buscar otras personas que estén dentro de la red profesional a traves de su
correo 0 nombre, esta accion se realiza ingresando el texto en el campo de busqueda que se
encuentra en el Header. Todo usuario se puede identificar por su tipo de cuenta, la cual se indica

en la parte superior derecha de la tarjeta.

Figura 38. Seccién de busqueda de usuarios.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

DFYMER COLSE & a A
Busqueda

5 coincidencias en tu bisqueda.

f
@ Dev Nico
e NicoSoftware Inc.
»
‘ y Nicolas Lépez
‘ Nicolas Santos
a it

NicoDev SAS

|

.t
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Enviar solicitud de colaboracion

El usuario puede enviar solicitudes de colaboracién a otros usuarios para poder tenerlos como
contactos y tener acceso a sus publicaciones. Por otro lado, un usuario puede enviar unasolicitud
de vinculacion a una empresa con el fin de que esta lo reconozca como un empleado.

Al hacer click sobre la tarjeta de un usuario se muestra la informacion personal del usuario en

donde se tiene el botdn para enviar solicitud de colaboracion.

Figura 39. Informacién personal de un usuario.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Perfil de usuario

Andrés Correa
andresc@outlook.com

devandresc.com

Soy desarrollador FullStack desde hace
7 afios, actualmente trabajo para una
multinacional muy importante en el
sector financiero.

Una vez se envia la solicitud se muestra un mensaje indicando la accién realizada, y se notifica

al otro usuario sobre una nueva solicitud entrante.
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Figura 40. Solicitud de colaboracién enviada.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Perfil de usuario

Andrés Correa
andresc@outlook.com

devandresc.com

Soy desarrollador FullStack desde hace
7 afios, actualmente trabajo para una
multinacional muy importante en el
sector financiero.

Solicitud enviada

Enviar solicitud de vinculacion empresarial

Un usuario puede enviar una solicitud de vinculacion a una empresa con el fin de que esta lo
reconozca como un empleado.

Al hacer click sobre la tarjeta de un usuario de tipo empresa se muestra la informacion personal

del usuario en donde se tiene el botdn para enviar solicitud de vinculacién.
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Figura 41. Informacion personal de un usuario de tipo empresa.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Perfil de usuario

Academic Software
acasoftware@hotmail .com
academicsoftware.com

Empresa enfocada en el desarrollo de
software institucional con mas de 15 afios

Una vez se envia la solicitud se muestra un mensaje indicando que se esta validando la
vinculacién a la empresa.

Figura 42. Validando vinculacion a la empresa.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Perfil de usuario

Academic Software
acasoftware@hotmail.com

academicsoftware.com

Empresa enfocada en el desarrollo de
software Institucional con mas de 15 afios
en el sector

Enwlar saliciud de coloboracian
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Perfiles del aplicativo
Perfil de usuario — Desarrollador
En esté seccion se encuentratoda la informacion personal del usuario, asi como también las

publicaciones y colaboradores.

Figura 43. Perfil de usuario — listado de publicaciones.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

s « Ce=e 28

' drés C Soy desarrollador FullStack desde hace
Andrés Correa 7 afios, actualmente trabajo para una
andresc@outlook.com multinacional muy importante en el

sector financiero.
devandresc.com

Publicaciones (5) Colaboradores (10)

. Andeis Cores
£Como recorro un arreglo en javascript?

Ver publicacitn <

. Ants Carmes
5 buenas practicas en React

Wer publicazitn -

. finckés Carrea : d PUBLICACISN +

Figura 44. Perfil de usuario — listado de colaboradores.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

s & Cmm=a 2S

Andrés C Soy dezarmollador FullStack desde hace
res Lorrea 7 afos, actualmenta trabajo para una
T e b ey multingcianal muy importante en el

sector financiern.
devandrese.com

Publicaciones (5) Colaboradores (10)

@ Dev Nico
e MicoSoftware Inc.
»
u Micolas Lépez
Micolas Santos .
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Perfil de usuario — Empresa

En esta seccion se encuentra toda la informacion personal de la empresa, asi como también las

publicaciones, colaboradores y empleados.

Figura 45. Perfil de empresa — listado de empleados.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.
s coue & G D 29

Academic Soft Empresa enfocada en el desarrollo de
cademic SoONware  oyfiyare institucional con mas de 15 afios
acasoftware@hotmail.com €0 el sector

academicsoftware.com

Ver mas ~

Publicaciones (20) Colaboradores (15) Empleados (20)

R

|0

@ Andrés A.

. |:
e JorgeR.

> Desasrollaca)
‘ y Sara H.
Tatiana R. s
|

Editar perfil de usuario
Se puede editar el perfil de usuario dando click en el lapiz que aparece en la esquina superior

derecha.

Figura 46. boton con el icono de lapiz para editar el perfil de usuario.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

V4
: JESAro 'EZZ.'.I]
. Soy desarrollador FullStack desde hace
Andrés Correa 7 afios, actualmente trabajo para una
andresc@outlook.com multinacional muy importante en el

sector financiero.

devandresc.com
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Dependiendo del tipo de usuario, se puede editar cierta informacién de la cuenta de usuario.
e Desarrollador: Permite actualizar imagen de perfil, nombres y apellidos, sitio web y

descripcion.

Figura 47. Editar perfil de desarrollador.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Editar perfil

Nombre completo®

( Placeholder

Sitio web

( Placeholder

Descripcién

( Placeholder )

e Empresa: Permite actualizar imagen de perfil, nombre, ubicacion, tamafio de la empresa,

sitio web y descripcion.



Figura 48. Editar perfil de desarrollador.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Editar perfil

( Placehaolder

Ublcacidn®

( Placehaolder

Tomafio de la empresa”

( Placehaolder

Sitio web

( Placeholder

Descripcidn

Publicaciones

Crear publicacién

Al crear una publicacion se pide como campo obligatorio un titulo.

Figura 49. crear publicacion — Asignacion de titulo.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Nueva publicacion

Titulo

{ Titulo )

Se ofrece la posibilidad de utilizar 2 tipos de editores para personalizar la publicacion.

83
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Editor de contenido
Es un editor basico que permite estructurar y darle estilo al contenido de la publicacién, el
editor da la posibilidad de cambiar el tamafio de fuente, el tipo de fuente ofrece distintos

tipos de alineamiento de texto, entre otras caracteristicas.

Figura 50. Editor basico de contenido.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

B ! U & [} x* X HNomal * 16+ Robato -
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Editor de cddigo en la nube
Es el editor que ofrece CodeSandBox se debe seleccionar el tipo de desarrollo (template)

que se desea utilizar para que el entorno se configure y permita editar de manera correcta.

Figura 51. Templates que ofrece CodeSandBox.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

"~
3,

8 Static A Angular % React ) ® Solid @ Svelte B Vanilla
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v

Vv Vue Node ~  Nextjs ¥ Vite % React (Vite)

V Vue (Vite) & Svelte (Vite) A Astro
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El editorde CodeSandBoxmuestraen tiempo real cada modificacionque se realizaen el codigo
y permite visualizar e interactuar con el resultado, por otro lado, también tiene la capacidad de

indicar cuando hay errores de compilacion.

Figura 52. Editor de CodeSandBox creado a partir de un template de React.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

import React, {useState} from act'; Soy un template creado en React

rt ult function App(

| Click aqui para aumentar el contador |

t [count, setCount] = ;
EELEE Contador. 0

un template creado en React</hl>
=Click aqui para aumentar el contador</button=
<p=Contador: {count}</p=
</=|

Figura 53. CodeSandBox mostrando errores de compilacion.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

import React, {useState} from 'react’; Cannot assign to read only property 'me
S xError: /App.]s: Unexpected token,

fault function app() {
[count, setCount] = useState(0);

a ( export default function App() {

const [count, setCount = useState(e);
Soy un template creado en React</hl= (
>Click aqui para aumentar el contador</button=
ontador: {count}</p>

|

|
-2 |
|

> |
|

I

y un template creado en React</hl>'




Figura 54. Vista general para crear una publicacion.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

PEV R COULRE & { ja LD
Nueva publicacion
Tituks
C )
B ¢ U & ] x* ¥ Humad * 14F Rohom
’, e

Soy un template creado en React

Clck s pusn amrenisr o commdol

Puiblicar

Ver publicacién
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Cadapublicacién tiene su propio link en donde se muestratoda lainformacionde la publicacion

incluyendo todas las respuestas generadas y un apartado para crear una nueva respuesta, todas las

respuestas se muestran desde la mas reciente a la mas antigua y se pueden calificarde 1 a 5

estrellas.
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Figura 55. Publicacion detallada.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

e o & G ) 29

. Bndinés Cormen

iComo muestro un arreglo en pantalla en React ?

Marza 25, 3023

Soy nueva en Javascripl, a5y utilizands React pasa mostrar an pantalla un listade de
estudiantes, pero aun no $é como recorrer ese armeglo y mostrarko en pantalla.

E=stoy usando la wersion 18 de React.

Listado de estudlantes

Figura 56. Respuestas a la publicacién.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Respuestas (2)

Marzo 25 2023

o >
Jorge H.

Para recorrer un arreglo puedes utilizar la funcion forEach, pero en este caso para poder
mostrarla en React tendras que utilizar la funcién ‘'map’, esto debes hacerlo dentro del
return de renderizado, como se trata de un listado te recomiendo usar un element ul y en
cada elemento del map usar un Ii, te dejo mi cddigo para que se entienda meajor,

Listado de estudiantes

Marzo 25, 2023

e :
Miguel Daza

Tendrias que utilizar la funcion map, y debes realizarlo dentro del return { donde tienes el
html ) es importante que lo pongas dentro de { } para que te funcicne, igual aqui te dejo un
ejemplo en el sandbox
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Responder una publicacion

Dentro de una publicacion se tiene la opcién de dar una respuesta, la ldgica de respuesta es

similar a la de crear publicacion, la diferencia es que no se puede agregar un titulo, pero el editor

basico y el editor de CodeSandbox se maneja de la misma manera.

Figura 57. Seccion para generar una respuesta a una publicacion.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Nueva respuesta

B I u 5 {1 2 X3 MNormal * 16T Roboto A

P 4 &b @

Calificar una publicacion

Todas las respuestas de una publicacion pueden ser calificadas por el usuario que realiz6 dicha
publicacion, solamente se puede calificar 1 vez cada respuesta y es a través de 5 botones en forma

de estrellas, solamente las respuestas que tengan una calificacion de O tienen habilitada la opcién
de calificacion.
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Figura 58. Respuesta a la publicacién con opcidn de calificacion.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Marzo 25,2023

((Desarroliador ) 0x
Jorge H.

Para recorrer un arreglo puedes utilizar la funcion forEach, pero en este caso para poder
mostrarla en React tendras que utilizar la funcién ‘map’, esto debes hacerlo dentro del
return de renderizado, como se trata de un listado te recomiendo usar un element ul y en
cada elemento del map usar un li, te dejo mi codigo para que se entienda mejor.

Listado de estudiantes

t [estudiante s] = us te(
i « Andrés Ldpez
= Julian Correa
= Andrés Melo

£Qué tan util fue esta respuesta? * w W * *

Figura 59. Respuesta a la publicacién con una calificacion de 5 estrellas.
Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Marzo 25, 2023

(esarmoliador ) 5%
Jorge H.

Para recorrer un arreglo puedes utilizar la funcién forEach, pero en este caso para poder
mostrarla en React tendras que utilizar la funcién ‘map’, esto debes hacerlo dentro del
return de renderizado, como se trata de un listado te recomiendo usar un element ul y en
cada elemento del map usar un li, te dejo mi cédigo para que se entienda mejor.

Listado de estudiantes

t lestudiantes, 5] = S
i » Andrés Ldpez
= Julian Correa
» Andrés Melo

stado de estudiantes<

Buzon de notificaciones

La campana que esta en el Header da acceso al buzon de notificaciones, en el cual apareceran

las notificaciones relacionadas a respuestas dadas a una publicacion, solicitudes de colaboracion y
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solicitudes de vinculacion a empresas. Por otro lado, el usuario tiene la posibilidad de poder
eliminar todas las notificaciones a través del boton ‘Borrar notificaciones’.

Figura 60. Buzon de notificaciones.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

Buscar colaborador.. A ;.)

as las publicaciones de tus colaboradores Mueva solicitud de colaboracian
. Andrés Correa v X
. Julian Melo Han oceptade tu solicitud de colaboracién
W Jorge H.

¢Como recorro un arreglo en jav

Ver

Se validd tu vinculacion a la empresa

. Academi Software

. Colombian Software Company Nueva respuesta en una publicacion tuya

Ver publicacion =

5 buenas practicas en React

Andrés Correa 5
Borrar notificaciones

¢Queé framework CSS es el mejor?

Tema claro y oscuro

En el Header a la izquierda, se encuentra un botén con forma de Sol o Luna, es un switch que
permite cambiar los colores de toda la red profesional, este tema se guarda en la cache del

navegador y puede ser modificado por el usuario dependiendo de sus gustos.



Figura 61, Modo claro.

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

DEV MEB COLLAB & (Comcrcomontor ) @
Inicio

Aqui encontraras tadas las publicaciones de tus coloboradores,

p ;
) € ]
. Julian Melo

. Como recorro un arreglo en javascript?

Ver publicacion <

. Colombian Software Company —

5 buenas practicas en React

Ver publicacién

E j
. Andrés Correa

¢Qué framework CSS es el mejor?

Ver publicacion

Figura 62. Modo oscuro

Fuente: Imagen propia extraida del aplicativo web.

5o Julian Melo
-

£Como recorro un arreglo en javascript?

Calombian pany

5 buenas practicas en React

¢ Qué framework CSS es el mejor?
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Las pruebas unitarias y de integracion son importantes en el desarrollo de software porque

permiten evaluar y corregir errores de funcionalidad a través de diferentes escenarios. Las pruebas

unitarias aseguran que cada unidad de cédigo funcione correctamente, mientras que las pruebas de

integracion verifican la interaccion entre distintas unidades. Se planificé el desarrollo de 5 casos

de pruebas unitarias y 5 casos de pruebas de integracion paraevaluar el buen funcionamiento del

prototipo.

Casos de pruebas unitarias

Para los casos de pruebas unitarias se muestra una tabla inicial con un resumen de las 5 pruebas

que se van a realizar, después se muestran cada una de las pruebas con su descripcion, con los

datos que se van a colocar de entraday con lo que se espera que sea el resultado al ejecutar la

prueba.

Figura 63. Tabla de los casos de pruebas unitarias

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas unitarias.

Numero del Caso de Prueba

CA001

CA002

CA003

CA004

CA005

Componente

Registro de usuario

Registro de usuario

Codigo de confirmacion

Inicio de sesion

Crear publicaciéon

Descripcion de lo que se Probara

La contrasefia debe cumplir con los
parametros de seguridad

los campos marcados con un asterisco no
pueden ir vacios

Validar que se ingrese los 4 digitos del
codigo en los campos correspodientes

validar que el correo ingresado tenga un
formato valido

Validar que el usuario seleccione el tipo de
codigo que insertard en el editor sandbox.

Precondiciones

El usuario debe estar en el
formulario de creacion de
cuentas.

El usuario debe diligenciar los
campos v darle clic al boton de
registro o inicio
El usuario debe llenar v enviar
el formulario de registro, en
donde recibird un correo con el
codigo de activacion de cuenta.

El usuario debe tener el modal
de inicio de sesion abierto v
llenar los campos solicitados.

El usuario debe estar
autenticado
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Figura 64. Caso de prueba unitaria 1

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas unitarias.

CA001
N Descripcién Datos Entrada Salida Esperada (OK?
Para registrar un
1 correo la contrasefia | Ingresar la siguiente contrasefia: Error indicando que el campe no
12345 cumple con ¢l formato esperado.

debe tener un nivel de
seguridad alto y debe
cumplir con los
siguiente caracteres

(minimo 6 caracteres.
incluir numero y
lestras en mayuscula y
minuscula y debe tener| Tneresar la s e
5 N ] | Ingresar lasiguiente contraseiia:

un cardeter especia N V1
P Colombial23!
que no sea numero)

El campo es marcado como valido

Figura 65. Caso de prueba unitaria 2

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas unitarias.

CA002
N Descripcién Datos Entrada Salida Esperada JOK?
1 Losa campos que son El campo 'correo’ es obligatorio. | Error indicando que el campo no puede
estar vacio.

obligatorios estan omitir este campo.

marcados con un

asterisco (¥), esto
indica que los campos

son obligatorios.

El campo "correo’ es obligatorio. .
El campo es mareado como valido.

2 . -
ingresar un correo valido.

Figura 66. Caso de prueba unitaria 3

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas unitarias.

CA003
N Descripcion Datos Entrada Salida Esperada JOK?
No ingresar ningun caracter en los .
= N L. Error indicando que el campo no puede
1 4 campos ( 1 campo por digito) o
Validar que el codigo del codigo de verificacion. estar vacio.

de confirmacion para

activar la cuenta sea . L
Ingresar ¢l codigo de activacion en L
T = Se muestra un mensaje indicando que

los 4 campos (1 digito en cada . . .
N se activo la cuenta satisfactoriamente.
campo)

ingresado ya que es un
campo obligatorio.

Figura 67. Caso de prueba unitaria 4

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas unitarias.

CA004
N Descripcion Datos Entrada

Salida Esperada JOK?

validar que el correo

ingresado tenga un Error indicando que el correo ingresado

Ingresar texto que no contenga el

1 . e . - .
formato valido, se @ no tiene un formato valido.
debe validar por medio
de una expresion
regular que cumpla Ingresar el correo :
2 uar q P El campo es marcado como valido.

con el formato que user(@sxample.com

tiene un correo.
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Figura 68. Caso de prueba unitaria 5

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas unitarias.

CA005
Ne Descripcion Datos Entrada Salida Esperada (OK?
. N Aparece mensaje indicando que se debe
Validar que el usuario No seleccionar ningim tipo de . . )
1 ) . e seleccionar un tipo de plantilla para
seleccione el tipo de codigo. - L
. . ) crear el editor
codigo que insertara - — - -
2 en el editor sandbox, | Seleccionar que el codigo serd de Debe Mostrarse e_l editor con un
tipo React template por defecto de React.

Casos de pruebas de integracion

Para los casos de pruebas de integracion se muestraigualmente que los de las pruebas unitarias,
unatablainicial con un resumen de las 5 pruebas que se van a realizar, después se muestran cada
una de las pruebas con su descripcion, con los datos que se van a colocar de entrada y con lo que

se espera que sea el resultado al ejecutar la prueba.

Figura 69. Tabla de los Casos de prueba de integracion

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas de integracion.

Descripcion de lo que se
Probara

Validar la informacion que se debe
CA001 mostrar en el Home dependiendo del
estado de autenticacion del usuario.

Numero del Caso de Prueba Precondiciciones

Tener una cuenta creada para poder
autenticarse.

Verificar la informacion que se debe

CA002 mostrar en la pagina de busqueda Se debe estar autenticado para poder
teniendo en cuenta si hay o no realizar busqueda de colaboradores.
resultados.

Verificar que se muestre la informacion
CA003 correspondiente en el Header cuando ¢l
usuario esta autenticado.

Tener una cuenta creada para poder
autenticarse.

En una publicacion creada solo se Tener una cuenta, estar autenticado y
CA004 puede calificar la respuesta si tiene 0 | tener creada una publicacion con al
estrellas. Menos una respuesta.

En la seccién de perfil de usuario debe
existir un apartado en donde se muestre| Se debe tener una cuenta y estar
CA005 . - .
por defecto la lista de publicaciones autenticado.
realizadas.




Figura 70. Caso de prueba de integracion 1
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Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas de integracion.

CA001

Descripcion de
pasos a seguir

Paso Datos Entrada

Ingresar al sitio
teniendo en cuenta que
1
no debe estar
previamente logueado.

Ninguno.

2 Click en Iniciar sesion i
previamente.

Figura 71. Caso de prueba de integracién 2

Autenticarse con la cuenta creada

Salida Esperada OK?

El Home debe tener una seccién en
donde esten los botones para crear
una cuenta o autenticarse.

Redirecciona al Home donde
aparece el listado de publicaciones
realizadas por los colaboradores.

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas de integracion.

CA002

Descripcion de
pasos a seguir

Paso Datos Entrada

Autenticarse e ingresar
un caracter en el input
1 de busqueda de
colaboradores que se
encuentra en el
Header.

ndmero.

Finalizar de escribir el
2 nombre o correo de un

colaborador. busqueda.

Figura 72. Caso de prueba de integracion 3

Caracter que puede ser una letra o

Cadena de texto en el input de

Salida Esperada iOK?

Al empezar a escribir se debe
llevar a la vista de busqueda.

Si hay coincidencias se mostrara
un listado de colaboradores y un
texto indicando la cantidad de
resultados encontrados, si no hay
resultados se muestra una
ilustracién y un mensaje indicando
que no hay resultados.

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas de integracion.

CA003

Descripcion de

Paso . Datos Entrada
pasos a seguir
Ingresar sin estar
1 previamente N/A
autenticado.
2 Autenticarse Cadena de texto en el input de

busqueda.

Salida Esperada (OK?

No debe aparecer el header.

Debe mostrarse el Header una vez
se autentique el usuario, en donde
se debe encontrar la imagen de
perfil correspondiente a la cuenta
con la que se autentico.
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Figura 73. Caso de prueba de integracion 4

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacion de pruebas de integracion.

CA004
Paso 2L d_e Datos Entrada Salida Esperada {OK?
pasos a seguir
Ingresar a la
publicacién completa y Debe aparecer el componente para
1 buscar una respuesta N/A poder calificar la respuesta a la
que tenga una publicacién.
calificacién de 0.
Se actualiza el componente que
2 Callificar la publicacion NIA muestra el valor de calificacién y el

con 1 05 estrellas. componente para realizar
calificaciones desaparece.

Figura 74. Caso de prueba de integracion 5

Fuente: Imagen propia extraida de Excel donde se construyeron la planificacidn de pruebas de integracion.

CA005

Descripcion de

Paso .
pasos a seguir

Datos Entrada Salida Esperada OK?

Click en la imagen de
perfil del usuario, se
1 desplegara las N/A
opciones de usuario,
click en Ver mi perfil.

Se redirige el usuario a la seccion
de su perfil.

Debe aparecer un botén con el

Verificar la informacién nombre 'Publicaciones' que indica
2 que esta debajo del NA la cantidad de publicaciones que ha
header de informacién realizado el usuario y también debe
personal de usuario. aparecer un listado con las

publicaciones hechas..

Tipo de investigacion

La investigacion aplicada utiliza la ciencia para solucionar problemas en la sociedad y las
empresas. Se basaen la investigacion basica para obtener los conocimientos necesariosy se enfoca
en analizar y estudiar los problemas para encontrar soluciones. Una vez que se encuentran
respuestas, pueden ser aplicadas a situaciones similares y replicadas por otros investigadores. Su

objetivo es generar nuevo conocimiento para mejorar la calidad de vida de las personas, los
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procesos productivos de las empresas y la prestacion de servicios publicos y privados. (Nieto,

2018).

La investigacion aplicadaen este proyecto se enfocara en desarrollar un aplicativo web dirigido a
la comunidad de desarrolladores web en Colombia, que promueva la colaboracién y el intercambio
de conocimientosentre los usuarios. La plataformaweb utilizard un entorno de desarrollo en la
nube (sandbox) que permitird visualizar y ejecutar codigo en tiempo real, lo que proporcionarauna
experiencia practica y efectiva paralos usuarios. Para la creacion de dicha plataforma, se llevara a
cabo una investigacion en la que se analizaran los requerimientos de la comunidad de
desarrolladores, incluyendo los lenguajes de programacion y frameworks asociados al desarrollo
web para que se adapten a sus necesidades. La investigacion aplicada también se centraraen el
fortalecimiento de la comunidad de desarrolladores web en Colombia, mejorando sus habilidades
y capacidadesen el desarrollo web y enfrentando juntos los desafios de la industria tecnologica en

el pais.

Resultados

Con base en el andlisis obtenido de las encuestas realizadas al principio del proyecto y
mencionado previamente, se logra establecer los requerimientos tanto funcionales como no
funcionales para el desarrollo del aplicativo, cumpliendo con las necesidades notadas en las
consultas realizadas y que son comunes entre los desarrolladores web.

La formulacidonde los requerimientos son parte fundamental para la elaboracionposteriormente
del aplicativo; logrando asi, una interaccion més sencilla entre los colaboradoresy las empresas,
con el fin de facilitar el intercambio de conocimientos, el apoyo en la correccion de errores o bugs

a la hora de construir codigo. A continuacion, en la seccién del documento en donde se argumenta
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la, se encuentra informacién sobre los requerimientos evidenciados como Historias de usuario,
respetando una estructura de numeracion, responsable, titulo de la historia, la prioridad base para
el desarrollo, descripcion del requerimiento y, por ultimo, pero no menos importante los criterios
de evaluacion, esta distribucion es fundamental para contar con mayor claridad de la idea con
respecto al aplicativo a desarrollar.

Posterior a realizar el analisis de requerimientos, la planificacion de sprints y asignacion de
tareas, se procede a disefiar un aplicativo web que cumpla con los estandares analizados
anteriormente en los requerimientos esto con el fin de demostrar que es posible contruir una
herramienta que logre una mejor colaboracion entre desarrolladores web en colombiay que por
medio el uso de entornos de desarrollo en la nube como lo son en este caso CodeSandBox se
facilite la visualizacion del codigo y a su vez permita que se logre editar en tiempo real. A
continuacion, visualizando la seccion del documento que habla sobreel Disefio del aplicativo web
se muestran todas las funcionalidades desarrolladas para el prototipo en donde se hablara de
manera resumida sobre cada una.

Dando finalal logro de todos los objetivosy unavez disefiado el prototipo, se procede a contruir
pruebas unitarias y pruebas de integracion, con el fin de comprobar la calidad que tiene el
aplicativo web, a continuacion, en la seccion del documento que habla sobre la Planificacion de
pruebas unitarias y de integracion se muestran a detalle cada una de las pruebas que se realizan
dentro del aplicativo, despues de esto en esta seccion se muestran cada uno de los resultados

obtenidos de estas pruebas.
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Pruebas Unitarias

Primero se ven los 5 casos de pruebas unitarias definidos en la planeacion inicial, por cada caso
se ejecutaron 2 pruebas, es decir que se ejecutaron 10 en total de las cuales todas fueron aprobadas
de manera exitosa.

A continuacion, se muestra el resultado para cada caso de prueba en donde se evidencia el
codigo generado y el resultado final al ejecutar las pruebas con Jest.

CA001

En este caso se valida que efectivamente el usuario tiene que ingresar una contrasefia con una

longitud mayor o igual a 6 caracteres para poder crear su cuenta.

Prueba #1

Figura 75. Cddigo de la prueba #1 con Jest para el caso de prueba CA001

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

trar el mensaje d

fireEvent passwordInput, { target:

fireEvent k(submitButton);

t screen.
menos 6

t(errorMessage).toBeInTheDocument();

t (mockonCreate) . not. toHz 1led();

Figura 76. Resultado de la prueba #1 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA001

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

> cabol
> CAGO1 - Registro de usuario, La contrasefia debe tener almenos 6 caracteres
\ N°1 - Se ingresa la contrasefia '12345', el formulario no debe enviarse y se debe mostrar el m
ca001

19:10:35
802ms




Prueba #2

Figura 77. Cddigo de la prueba #2 con Jest para el caso de prueba CA001.

Fuente: Cddigo con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

', no se debe mostrar el mensaje de error.”,

onCrea

dInput = scree £
3utton = screen e 0 { cuenta” });

fireEvent passwordInput, { target: { value: "Colombia12345" } });

errorMessage = await screen.fin
"*El campo debe tener al menos

Y -
Vi

} catch ( r) {
errorMessage = false;

(errorMessage).

Figura 78. Resultado de la prueba #2 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA001.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

cafol

> CAGO1 - Registro de usuario, La contrasefa debe tener almenos 6 caracteres

\ N°2 -Se ingresa la contrasena 'Colombial2345!', no se debe mostrar el mensaje de error.

cafol

19:14:20
1.66s

CA002

100

La funcion de este casoes comprobar que efectivamente no se pueda crear unacuenta de usuario

si los campos que estan marcados como obligatorios estan vacios.
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Prueba #1

Figura 79. Cddigo de la prueba #1 con Jest para el caso de prueba CA002.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

con un asterisco no pueden ir vac
co , Se mu ra el mensaje de

ckonCreate = jest.fn();
onCreate={

fireEvent. emailInput, {
fireEvent. (submitButton);

(errorMessage)

(mockOnCreate) .not

Figura 80. Resultado de la prueba #1 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA002.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

caf02
> CAGO2 - Registro de usuario, Los campos marcados con un asterisco no pueden ir vacios
| N°1 - No se ingresa ningun caracter en el campo de correo, se muestra el mensaje de error *El
ca02

19:22:01
805ms

Prueba #2

Figura 81. Cadigo de la prueba #2 con Jest para el caso de prueba CA002.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

sa el correo 'andres@example.com', no se debe mostrar el mensaje de err
)3
Emai

submitButton O { name:

fireEvent (emailInput, { target:
fireEvent bmitButton);

ait screen.fin

correo’ es obligato

t(errorMessage)
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Figura 82. Resultado de la prueba #2 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA002.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

ca002
CAGO2 - Registro de usuario, Los campos marcados con un asterisco no pueden ir vacios
\ CABO2 Prueba N°2 -Se ingresa el correo 'andres@example.com',6 no se debe mostrar el mensaje d

caf02

19:23:52
1.63s

CA003
El propdsito de este caso es validar que se ingrese los 4 digitos en los campos correspondientes
y que pertenecen al cddigo de confirmacion que se envia al correo del usuario que intenta crear

una cuenta para que finalmente esta se active y sea funcional.

Prueba # 1

Figura 83. Cddigo de la prueba #1 con Jest para el caso de prueba CA003.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

- codigo de

- No se 1ii

input3
input4
ubmitButton = screen tton”, { name: “Confirmar co

fireevent.cha input1, { target: { value: "
fireEvent inpu [ et: value:
fireevent input3 rget: value:

fireEvent input4, { ta
fireEevent.c (submitButton);

t(errorMessage).

t(mockOnCreate).not.
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Figura 84. Resultado de la prueba #1 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA003.
Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

> cafo3

> CAOO3 - codigo de confirmacion: Validar que se ingrese los 4 digitios del cddigo en los campos
orrespondientes.

ca003

19:37:04
890ms

Prueba #2

Figura 85. Cddigo de la prueba #2 con Jest para el caso de prueba CA003.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

Figura 86. Resultado de la prueba #2 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA003.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

> caf03
> CABO3 - cédigo de confirmacién: Validar que se ingrese los U4 digitios del cédigo en los campos|
orrespondientes.
cafo3 1170

19:43:38
1.82s

CA004
Este caso debe validar que el correo que se ingresa para iniciar sesion tenga un formato valido,

las pruebas realizadas se realizan con 2 ejemplos en el cual en la primera prueba se ingresa un
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correo no valido y se espera un mensaje de error, para el caso de la segunda pruebase ingresa un

correo valido y no deberia mostrarse el mensaje de error.

Prueba #1

Figura 87. Cddigo de la prueba #1 con Jest para el caso de prueba CA004.
Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.
na de texto que no c
jest.fn(

"button”, {

emailInput, { target: { value: "email.com"

mitButton);

it screen.findB

(errorMessage).

mockonCreate) . not. to

Figura 88. Resultado de la prueba #1 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA004.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

> CAOOY - Iniciar sesion: verificar que el correo ingresado tenga un formato valido.
| N°1 - Ingresar una cadena de texto que no contenga el caracter '@', se muestra el mensaje de
caf0l

20:38:32
704ms

Prueba #2

Figura 89. Cddigo de la prueba #2 con Jest para el caso de prueba CA004.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

resa el correo mple.com', no se debe mostrar el me e de error.”

iciar sesién” });

emailInput, { target: { value: mple.com” } });
fireEvent. (submitButton);
Let er
errorMessag it screen.findB
= o
} catch (error) {
errorMessage = false;

ect(errorMessage
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Figura 90. Resultado de la prueba #2 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA004.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

> CAOO4 - Iniciar sesion: verificar que el correo ingresado tenga un formato valido.
\ CAGO4 Prueba N°2 -Se ingresa el correo 'andres@example.com', no se debe mostrar el mensaje de
caf01

20:37:54
1.06s

CA005

Finalmente, el caso de prueba de integracion CA005 se implementa para poder validar que se
seleccione un template para que CodeSandBox pueda ejecutarlo y le permita al usuario usar el
editor sin problemas.

Prueba #1

Figura 91. Codigo de la prueba #1 con Jest para el caso de prueba CA005.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

e insertara el

ar un template

Figura 92. Resultado de la prueba #2 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA005.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

> caf05
> CAOO5 - Crear publicacioén, Validar que el usuario seleccione el tipo de template que se inserta
ra en el codeSandbox.
caf05

20:25:34
T43ms
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Prueba #2

Figura 93. Cddigo de la prueba #2 con Jest para el caso de prueba CA005.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria jest para el uso propio del proyecto.

°2 por defecto se establece el templ "1 ', no se muestra el mensaje de error *Debes selecci
defaultTemp

errorMessage t screen.fin (
"Debes sel nar un template utilizar en el editor de codesandbox.”

error
Message = false;

t(errorMessage).toBeFalsy();

Figura 94. Resultado de la prueba #2 ejecutada con Jest para el caso de prueba CA005.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

) caf05
> CAOB5 - Crear publicacion, Validar que el usuario seleccione el tipo de template que se insertd
ra en el codeSandbox.
caf05

20:30:24
1.79s

Pruebas de integracion
Teniendo en cuenta que durante la planificacién se crearon 5 casos de pruebas de integracion
dentro de las cuales todas dieron un resultado positivo, se mostrard a continuacion el codigo

implementado y los resultados de la ejecucidn realizada con Cypress para cada uno.

CA001
Se realiz6 esta prueba para comprobar la informacion que se debe mostrar en el Home

dependiendo del estado de autenticacion del usuario del prototipo, cuando no se esta autenticado
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debe estar visible un botdn parainiciar sesién, una vez autenticado se lleva a la seccion del Home

donde se muestra las publicaciones realizadas por los colaboradores.

Figura 95. Codigo del caso de prueba de integracion CA001 con Cypress.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria Cypress para el uso propio del proyecto.

Figura 96. Resultado del caso de pruebas de integracién CA001 con Cypress.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

ca001spec

CA001 - Validar la informacién que se debe mostrar en el Home

dependiendo del estado de autenticacién del usuario.

ace el listado
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CA002

El proposito de este caso de uso es verificar que cuando se realice una busqueda de usuario
muestre el respectivo listado de coincidencias 0 muestre una ilustracion indicando que no se
encontraron resultados.

Figura 97. Cddigo del caso de prueba de integracion CA002 con Cypress.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria Cypress para el uso propio del proyecto.

Figura 98. Resultado del caso de pruebas de integracion CA002 con Cypress.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

ca002spec

CA002 - Verificar la informacién que se debe mostrar en la pagina de
busqueda teniendo en cuenta si hay o no resultados.
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CAO003

La funcion que tiene este caso de prueba es comprobar que se muestre la informacion

correspondiente del Header del prototipo una vez el usuario se ha autenticado.

Figura 99. Cddigo del caso de prueba de integracion CA003 con Cypress.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria Cypress para el uso propio del proyecto.

se autentique e: io, en donde se

loginButtonH

loginButtonHome
loginButtonH

-email-input®]');

Figura 100. Resultado del caso de pruebas de integracion CA003 con Cypress.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

ca003spec

CAO003 - Verificar que se muestre la informacién correspondiente en el

Header cuando el usuario esta autenticado.

amente autenticado: debe mostrarse

Autenticarse con una c

autentique el usuario, en
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CA004

Este caso de prueba se ejecutapara validar que al momento de dar respuesta a una publicacion
existente de un colaborador se encuentre el componente que permite calificar dicha respuesta por

parte del usuario que cred la publicacion.

Figura 101. Codigo del caso de prueba de integracion CA004 con Cypress.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria Cypress para el uso propio del proyecto.

Figura 102. Resultado del caso de pruebas de integracion CA004 con Cypress.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

ca004spec

CA004 -En una publicacién creada solo se puede calificar la respuesta
si tiene 0 estrellas.

ponente para
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CA005

Finalmente, para este caso de prueba se compruebaque en la seccion del perfil del usuario se
cargue por defecto la lista de publicaciones creadas solamente cuando hay una autenticacion

valida.

Figura 103. Codigo del caso de prueba de integracion CA005 con Cypress.

Fuente: Cddigo implementado con la libreria Cypress para el uso propio del proyecto.

Figura 104. Resultado del caso de pruebas de integracién CA005 con Cypress.

Fuente: Pantalla del resultado de la prueba para el uso propio del proyecto.

ca005spec

CA005 -En la seccién de perfil de usuario debe existir un apartado en
donde se muestre por defecto la lista de publicaciones realizadas.
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Dando respuesta a la hipétesis anteriormente planteada, llegamos a la conclusién de ser posible
la interaccion entre varios usuarios en un estado de comunion, tiende a ser una herramienta
poderosa tanto para el trabajo en equipo como la innovacion; puesto que, ofrece muchas ventajas
sobre los métodos tradicionales de colaboracion. Si bien se presentan desafios asociados con este
tipo de trabajo, el uso de este entorno puede ayudar a la superacion de los mismos, logrando asi el

éxito.

Discusion

Estos datos indican que, enel caso del primer objetivo, el uso de la recoleccion de datos, como
lo son las encuestas se pudo obtener una perspectiva con respecto a la frecuencia en la que los
desarrolladores web en Colombia logran encontrar respuestas a sus problematicas a nivel de
codificacion; conllevando asi, a la estructuracion de los requerimientos que tendra el aplicativo
web a construir. En este proceso, se da el analisis con respecto a los requerimientos funcionales;
llevando asi, un total de 27 RF (requerimientos funcionales) y otros 8 RNF (requerimientos no
funcionales). Gracias a esto, se logra identificar la necesidad que tienen los desarrolladores en
encontrar una web intuitiva, y completa donde todos compartan sus inquietudes con respecto a
bugs/errores en su codigo y se fomente la colaboracion entre los diferentes desarrolladores web y
las diferentes empresas.

Por otro lado, gracias al andlisis obtenido de los requerimientos se logra evidenciar el
cumplimiento del segundo objetivo, debido al desarrollo del aplicativo web en el presente
documento, permitiendo asi la incorporacion de una herramienta capaz de dar acceso a los
desarrolladores web en Colombia la posibilidad de probar su cddigo en tiempo real, esto conlleva

a lograr verificar la factibilidad de la programacion; de tal modo que se verifique la funcionalidad
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para posteriormente aplicar en sus proyectos. Teniendo en cuenta todo lo anterior se identifican
los requerimientos necesarios para la implementacion de la plataforma, cumpliendo los estandares
de comodidad, facil manejoy efectividad paralos momentos de busqueda dentro de la plataforma,
en el proceso de cumplir este margen de requisitos se labor6 arduamente durante un tiempo de
ciento diez dias lo que equivale a tres meses y medio, buscando llegar a la meta propuesta.

Por Gltimo, una vez realizado el aplicativo se procedio a generar 5 pruebas unitarias y 5 pruebas
de integracién donde arrojo unresultado favorable considerando que el aplicativo esta en una fase
de exploracion donde puede tener més variables a consideracién paraasi mismo explotar al 100%
su capacidad. Ahora bien, teniendo en cuenta el avance exponencial que esto genera demuestra
que la misma plataforma sera de gran beneficio para sus potenciales usuarios en el futuro.

Si bien este proyecto ha logrado alcanzar los objetivos planteados inicialmente, ain existen
areas de mejora que podrian aumentar la calidad del aplicativo web en trabajos futuros. Estas
mejoras pueden incluir laincorporacion de unamayor variedad de lenguajes de programacion para
facilitar la colaboracidén entre desarrolladores. Actualmente el aplicativo cuenta con lenguajes de
programacion frontendy back end enfocadosal desarrollo web. Ademas, otro aspecto a considerar
en futuros trabajos es la implementacion del aplicativo web tanto para plataformas de escritorio
como para dispositivos méviles, con el objetivo de mejorar la accesibilidad para los usuarios y

brindar una experiencia mas completa.
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Anexos
A continuacion, se muestran los anexos creados que contienen informacion en tablas que se
consideran importantes para el desarrollo del proyecto de grado.

Anexo A

Anexo A. . Product Backlog: Requerimientos funcionales

Como usuario quiero que se
1 implemente un editor de cédigo en Muy alta 9 Listo
tiempo real.

Como usuario quiero que la
aplicacion me permita crear cuentas
para poder accedera las
funcionalidades de la aplicacion web.

Como usuario quiero tener la
3 posibilidad de indicar que tipo de Alta 2 Listo
cuenta quiero crear.
Como usuario quiero que puedan
4 existir 2 tipos de cuentas 'Empresa'y Alta 2 Listo
'Desarrollador.
Como usuario gquiero que mepueda

Alta 7 Listo

5 autenticara través de un correo y una Alta 3 Listo
contrasefia.
Como usuario quiero tener una
6 seccion de mi perfil en donde se Alta 5 Listo

muestre miinformacidn.
Como usuario quiero poder crear
publicaciones para que mis
colaboradores puedan verlas y
responderlas.

Alta 3 Listo




Como usuario quiero poder
responder a la publicacion de un
colaborador.

Alta

Listo

Como usuario existente quiero
disponerde un buscador para buscar,
otros usuarios de la red profesional.

Media

Listo

10

Como usuario quiero tener la
posibilidad de crear un vinculo con
otros usuarios |

Media

Listo

11

Como usuario Desarrollador quierg
tener la posibilidad de vincularme a
una empresa.

Media

Listo

12

Como usuario quiero tener una
seccion de mi perfil en donde se
muestre un listado con mis
colaboradores.

Media

Listo

13

Como usuario de tipo empresa
quiero tener una seccién de mi perfil
en donde se muestre unlistadoconmis

empleados.

Media

Listo

14

Como usuario quiero que todas las
publicaciones de mis colaboradores
aparezcan en la seccion Home.

Media

Listo

15

Como usuario quiero que en la
seccién de mi perfil aparezcan todas
mis publicaciones.

Media

Listo

16

Como usuario quiero poder ver el
perfilde un colaborador o empleado.

Media

Listo

17

Como usuario quiero tener un
buzdn de notificaciones.

Media

Listo

18

Como usuario quiero poder editar,
la informacion de micuenta.

Baja

Listo

19

Como usuario quiero que las
respuestas a mis publicaciones se
puedan calificar de 1 a 5 estrellas.

Baja

Listo

20

Como usuario quiero tener la
posibilidad de cerrar la sesion de mi
cuenta en cualquier momento.

Baja

Listo

21

Como usuario quiero que se
notifiqueuna solicitud de colaboracién

Baja

Listo

22

Como usuario quiero que se
notifique cuando se acepta una
solicitud de colaboracion.

Baja

Listo

23

Como usuario quiero que se
notifiqueuna solicitud de vinculaciona
una empresa.

Baja

Listo

24

Como usuario quiero que se
notifique cuando se acepta una
solicitud de vinculacion a una empresa|

Baja

Listo

25

Como usuario quiero que se
notifique cuando hay una nueva

respuesta a una publicacion.

Baja

Listo
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Como usuario quiero tener la
26 opcién de borrar todas mis Baja Listo
notificaciones del buzon.
Como usuario quiero tener la
27 posibilidad de cambiar el tema de Baja Listo
colores de la red profesional.
Anexo B

Anexo B. Product Backlog: Requerimientos no funcionales

RNF 1

Como usuario quiero que el
backend este protegido contra
inyeccion SQL.

Alta

Listo

Todos

Andrés Lépez

RNF 2

Como usuario quiero que la
base de datos este protegida
para que no ingresen personas
no autorizadas.

Alta

Listo

Andrés Lopez

RNF 3

Como usuario quiero que solo
usuarios autenticados puedan
acceder al APl Restful de la
aplicacion.

Alta

Listo

Andrés Lépez

RNF 4

Como usuario quiero que la

contrasefia de micuenta se

guarde cifrada en la base de
datos

Alta

Listo

Andrés Lopez

RNF 5

Como usuario quiero que la red

profesional esté disponible las

24 horas del dia, los 7 dias de
la semana.

Alta

Listo

Andrés Lopez

RNF 6

Como usuario quiero que la red
profesionaltenga una interfaz
intuitiva y facil de usar

Alta

Listo

Andrés Lopez,
Julian Correa,

Andrés Melo,
Santiago Gomez

RNF 7

Como usuario quiero que la
base de datos garantice la
integridad de los datos y la

consistencia de las
transacciones

Alta

Listo

Andrés Lopez

RNF 8

Como usuario quiero que la
base de datos sea capaz de
realizar consultas de manera
rapiday eficiente, con tiempos
de respuesta bajos.

Alta

Listo

Andrés Lopez

Anexo C

Anexo C. Sprint Backlog
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Definir la .
0 R1 N/A arquitectura que usara Muy alta ﬁgggs Listo
el proyecto en general
Definir la ,
0 R2 N/A arquitectura que usara Muy alta ﬁgdgis Listo
el backend. P
Definir las
tecnologias, libreriasy Andrés .
0 R3 N/A frameworks que se Muy alta Lopez Listq
usaran en el frontend.
Definir las
0 R4 N/A tecnologias, libreriasy Muy alta Andres Listo
frameworks que se Lopez
usaran en el backend.
Crear la base de Andrés .
0 R5 N/A datos Muy alta Lopez Listo
Crear un proyecto
con la estructura basica Andrés
0 R6 N/A del backend para que Muy alta Lépez Listo
pueda ser usada por el P
frontend.
Crear el proyecto
que con la base Andrés .
0 R7 N/A principal para el Muy alta Lopez Listo
frontend.
qggrrr;oqﬂséu;no Crear el enrutador,
. controladory servicio Andrés .
1 1 edl{::)elggqcegé?gznen en la APl para poder Muy alta Lopez Listg
tiempo real, editar una publicacién
Como usuario Disefiar el
1 1 ir%UIEarr%g:tisuen componente gue va a Muy alta Andrés Listo
mp P contener el editor en y Lopez
editor de cddigo en tiempo real
tiempo real. P
implementar el
. | editorde cddigo en
qﬁic‘)arrr;oqﬂzu:erlo tiempo real (sandbox)
1 1 implemente un en iéﬁ?ernggr;;nte Muy alta L?Sszres Listo
editor de codigo en funcionalidad de editar
tiempo real. .
y guardar el codigo de
la pregunta
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Como usuario
quiero que la
aplicacion me
permita crear

cuentas para poder
accedera las

funcionalidades de

la aplicacion web.

Crear el enrutador,
controladory servicio
en la APl para poder

crear una cuenta

Alta

Andrés
Lopez

Listo

Como usuario
quiero que la
aplicacion me
permita crear

cuentas para poder
acceder a las

funcionalidades de

la aplicacion web.

Disefar el
componente que va
contenerelmodaly los
campos especificados
en la descripcion de la
historia de usuario
numerodos para poder
registrarse

Alta

Andres
Melo

Listo

Como usuario
quiero que la
aplicacion me
permita crear

cuentas para poder
accedera las

funcionalidades de

la aplicacion web.

Crear la logica de
programacion para el
componenteteniendoen
cuenta los criterios de
aceptacion dela historia
de usuario numero dos
para poder registrarse

Alta

Andres
Melo

Listo

Como usuario
quiero tener la
posibilidad de

indicar que tipo de
cuenta quiero crear.

Disefiar el
compoente que va
contener el modal

donde se debe mostrar
las dos opciones
disponibles
(desarrollador,
empresarial) parapoder
mostrar su respectivo
formulario de registro

Alta

Andres
Melo

Listo

Como usuario
quiero que puedan
existir 2 tipos de
cuentas'Empresa’y
'Desarrollador'.

Crear la logica de
programacion para que
existan dos tipos de
cuentas diferente con el
fin de que cada una
pueda mostrar
informacién diferente

Alta

Andrés
Lopez

Listo

Como usuario
quiero que me
pueda autenticar a
través de un correo
y una contrasefia.

Crear el enrutador,
controladory servicio
en la APl para poder

iniciar sesion

Alta

Andrés
Lopez

Listo

Como usuario
quiero que me
pueda autenticar a
través de un correo
y una contrasefia.

Disefiar el
componente que va a
contenerelmodaly los
campos especificados
en la descripcion de la

historia de usuario
nimero cinco para
poder iniciar sesion

Alta

Andres
Melo

Listo
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Como usuario
quiero que me
pueda autenticar a
través de un correo
y una contrasefia.

Crear la logica de
programacion para que
valide los criterios de
aceptacion dela historia
de usuario nimero
cinco parapoder iniciar
sesion

Alta

Andres
Melo

Listo

Como usuario
quiero tener una
seccion de mi perfil
en donde se muestre
mi informacion.

Crear el enrutador,
controladory servicio
en la APl para poder
consultar la informacién
de la cuenta

Alta

Andrés
Lopez

Listo

Como usuario
quiero tener una
seccion de mi perfil
en donde se muestre
mi informacion.

Disefiar el
componente que va a
contener la informacion

especificada en la
descripcion de la
historia de usuario
nimeroseis, ademasde
esto se encuentra en un
perfil de tipo empresa
debe haber un botén
que despliegue mas
informacion sobre la
empresa

Alta

Andres
Melo

Listo

Como usuario
quiero tener una
seccion de mi perfil
en donde se muestre
mi informacion.

Crear la logica de
programacion que
\valide si el usuario este
logueadoy que tipo de

cuenta es

Alta

Andrés
Lopez

Listo

Como usuario
quiero poder crear
publicaciones para

que mis
colaboradores
puedan verlasy
responderlas.

Crear el enrutador,
controladory servicio
en la APl para poder

almacenar la
informacidn de las
publicaciones

Alta

Andrés
Lopez

Listo

Como usuario
quiero poder crear
publicaciones para

que mis
colaboradores
puedan verlasy
responderlas.

Disefiar el
componente que va a
contener los campos 'y
estructura especificada

en los criterios de
aceptacion dela historia
de usuario nimero 7.

Alta

Andres
Melo

Listo

Como usuario
quiero poder crear
publicaciones para

que mis
colaboradores
puedan verlasy
responderlas.

Crear la logica de
programacion para que
el usuario tenga la
opcion de darle estilo al
texto de la publicacion
y una opcion que active
y desactive el editor de
codigo avanzado

(sandbox)

Alta

Andres
Melo

Listo
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Como usuario
quiero poder

Crear el enrutador,
controladory servicio

responder a la en la IAPI para |Iooder 1 Alta LAndres Listo
publicacién deun | . aimacenar 'a opez
colaborador. informacién de las
respuestas
Disefar el
Como usuario |componente que va a
quiero poder contener las Andres
respondera la | publicaciones de los 1 Alta Mel Listo
publicacién de un | colaboradores con el elo
colaborador. [apartadopararesponder,
dicha publicacion.
. Crear la logica de
Cpmo usauarlo programacion para el
Juropose bompormeteninoen| 3|, | s |
publicacion de un cuenta lo criterios de elo
colaborador. aceptacion dfela historia
de usuario numeroocho
Crear la logica de
programacion para que
Como usuario | lasrespuestas del
quiero poder  |componentese ordenen André
p : ndrés .
respondera la |de la mésreciente a la 1 Alta Lopez Listo
publicacién de un |mésantigua ademas las P
colaborador. respuestas se podran
calificardel a5
estrellas
exics:tc;rr?t% ziui:rgo Crear el enrutador,
dis de un controladory servicio
ponerde u en la APl para poder . Andrés .
bgagggf gﬁﬁ;a mostrar usuarios 1 Media Lopez Listq
usuarios de la red dependiendo delltexto
profesional. que se envie.
Como usuario
enleqEr | pisnara
componente que va a . Andres .
bgagggrogﬁz;a contener el buscador de 0.5 Media Melo Listg
usuarios de la red colaboradores
profesional.
Crear la logica de
programacion para que
Como usuario | que la busqueda de
existente quiero | usuarios sea lo mas
disponerde un | optima posible y los Andrés
buscador para resultados sean los 0,5 Media Lopez Listo
buscar otros  |esperados teniendo en P
usuarios de la red |cuenta los criterios de
profesional.  [aceptacion dela historia

de usuario nimero

nueve.
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Como usuario
quiero tener la

Crear el enrutador,
controladory servicio

10 [posibilidad de crearen la API para obtener Media LAndres Listo
unvinculo conotrod la relacién que existe opez
usuarios entre loscolaboradores
Disefiar el
componente que va a
contenerelmodal para
poder crear el vinculo
Como usuario | con otros usuarios, si
quiero tenerla [selecciona un usuario Andres
10 |posibilidad de crearide desarrollador tendra Media Melo Listo
un vinculo conotros la opcién de
usuarios colaboraciény sies
usuario empresa tendra
la opcién de
colaboraciény de
trabajo.
Crear la logica de
programacion para que
Como usuario | el usuario logueado
quiero tener la | pueda crear vinculos Andrés
10 [posibilidad de crear] con otros usuarios Media Lépez Listo
un vinculo conotrosteniendo en cuenta los P
usuarios criterios de aceptacion
de la historia de usuario
numero diez
Crear la logica de
programacion para que
Como usuario | el usuario logueado
quiero tener la | pueda crear vinculos Andrés
10 [posibilidad de crear] con otros usuarios Media Lépez Listo
un vinculo conotrogteniendo en cuenta los P
usuarios criterios de aceptacion
de la historia de usuario
nimero diez
Crear la logica de
programacion para que
el usuario logueado
puedacrear un vinculo
Como usuario [conunaempresa con el
Desarrollador | fin de que el usuario
quiero tener la pertenezca a esta : Andres .
1 posibilidad de | empresa y la lista de Media Melo Listg
vincularmea una | empleadosde la
empresa. empresa se actualice,
todo esto se hara
teniendo en cuenta la
historia de usuario
numero once
Como usuario Crear el enrutador,
uiero teneruna |controladory servicio . Andrés .
12 sgccién de mi perfill en la APl para poder Media Lopez Listo

en donde se muestre

consultar los
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un listado con mis
colaboradores.

colaboradores de un
perfil

12

Como usuario
quiero tener una
seccion de mi perfil
en donde se muestre
un listado con mis

colaboradores.

componente que va a

debera organizarlos en

ademé&s mostrara una
pestafia con el total de

Disefiar el
contener el listado de
usuarios los cuales
colaboran con el
usuario logueado y

orden alfabético,

colaboradores.

Media

Andres
Melo

Listo

12

Como usuario
quiero tener una
seccion de mi perfil
en donde se muestre
un listado con mis

colaboradores.

Al dar click en un
colaborador debe
llevarse al perfil
completo del mismo.

Media

Andres
Melo

Listo

13

Como usuario
quiero tener una
seccion de mi perfil
en donde se muestre
un listado con mis
colaboradores.

debera organizarlos en

ademas mostrara una
pestafia con el total de

Disefiar el
componente que va a
contener el listado de

usuarios los cuales
colaboran con la
empresa logueada y

orden alfabético,

colaboradores.

Media

Andres
Melo

Listo

13

Como usuario
quiero tener una
seccion de mi perfil
en donde se muestre
un listado con mis
colaboradores.

de tipo empresade click

usuarioscon los cuales
colaboran con el podra

usuario de igualmanera

empresa podrin ver este

Cuando el usuario

en cualquiera de los

acceder a al perfil del

los usuarios que
trabajan en esta

listado.

Media

Andres
Melo

Listo

14

Como usuario
quiero que todaslas
publicaciones de
mis colaboradores
aparezcanen la

seccion Home.

Crear el enrutador,
controladory servicio
en la APl para poder

consultar las
publicaciones de mis

colaboradores

Media

Andrés
Lopez

Listo
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Como usuario
quiero que todaslas

Disefiar el
componente que va a
contener las
publicaciones de mis
colaboradores donde se
muestre la informacion

14 publicaciones de especificada en los Media Andres Listo
mis colaboradores iterios de acentacion Lopez
aparezcan en la 32 IZ historia depusuario
seccion Home. numero catorce con el
fin de poder
responderlas o consultar
las respuestas
- Crear el enrutador,
qu%r)omq(ijgseunalrallo controladory servicio
15 [seccion de mi perfill €M 18 API para poder Media | ANdres || g
aparezcantodas mis consultar las Lopez
blicaciones pubhqacmnes del
pu ' usuario logueado
Disefiar el
componente que va a
contener las
publicaciones del
Como usuario |usuario logueado donde
quiero que en la se muestre la Andres
15 |seccion de mi perfil informacion Media Melo Listo
aparezcantodas mis| especificada en los
publicaciones. |[criterios de aceptacion
de la historia de usuario
numero quince con el
fin de poder consultar
las respuestas
Crear la logica de
programacion para que
Como usuari | g Bto'iotiendo so
15 qU|_qrodque en I?ﬂ filtren por fecha de Medi Andrés Li
secclon de mi pert publicacién, ademés edia Lopez Isto
aparezcantodas mis .
publicaciones. cuando el usuario de,
click en la tarjeta debera
redirigir a la
publicacién completa
Disefar el
componente que va
Como usuario [contener la informacion
quiero poder ver el[personal del perfil que A
. L . . ndres .
16 perfil de un se busco, si el usuario Media Melo Listo
colaboradoro |es colaborador mostrara
empleado. informacion adicional,

Si no es colaborador la
informacion serd menor
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Como usuario
quiero poder ver el

Crear la logica de
programacion para que
el usuario logueado
pueda buscar un usuario
especifico y ver la
informacidén personal,

16 perfil de un las publicaciones Media Andrés Listo
colaborador o reallzadasy los Lopez
empleado. colaboradoressino son
colaboradores solo debe
mostrar la informacion
personal comose indica
en la historia de usuario
nimero dieciséis
Crear el enrutador,
controladory servicio
.| enla API para poder
C_:omo USUAO |, nsultar la notificacion André
17 qu()ero jcengr UN" ldelusuario en dénde ks Media Lo nares Listo
nothl‘jif:gr(]:io?les. notificaciones se opez
ordenaran de la mas
reciente a la mas
antigua. logueado
Crear la logica de
programacion para que
en el header donde se
encuentra la
Como usuario notificacion se muestre
- un contador con la ,
quiero tener un . . Andrés .
17 buzén de _ cantidad de Media Lopez Listo
notificaciones. notificaciones quetiene
el usuario logueado, las
notificaciones deberan
filtrarse por fecha y se
mantendran hasta que el
usuario las elimine
Crear la logica de
programacion para que
Como usuario en el header donde se
- encuentra la ]
17 qugelrj(; gingg un nthriIfiCc;\rc]:icé')lrgj Z? (r:r:) l:]els;re Media L,g\ggzres Listo
notificaciones. cantidad de
notificaciones quetiene
el usuario logueado
Crear el enrutador,
Como usuario |controlador y servicio
quiero poder editar| en la API para poder . Andrés .
18 la informacion de modificar la Baja Lbpez List

mi cuenta.

informaciondel usuario
logueado
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Como usuario

Disefar el
componente que va a
contenerelmodal para
editar la informacion,
este modal cambiara los
campos dependiendo el

18 qIU|_ero pode(gdltar tipo de usuario, los Baja Andres Listo
a informacion de campo que se deben Melo
mi cuenta. o
mostrar se especifican
en los criterios de
aceptacion dela historia
de usuario nimero
dieciocho
Crear la logica de
programacion para que
el modal que se muestre
varie segun la cuenta
Como usuario delusuario y la
uiero poder editar| informacion que este . Andres .
18 qa info?macién de | podra modifi?:ar. Los Baja Melo Listg
micuenta. campos se especifican
en los criterios de
aceptacion dela historia
de usuario nimero
dieciocho
Como usuario
quiero que s |8 e
19 respuestas a mis en la AP y d Bai Andrés Li
publicaciones se para poder aja Lopez ISt
puedan calificar Oleconsultar la mform_a}cnn
12 5 estrellas. de una publicacion
Como usuario Disefiar el
quiero que las componente de
respuestas a mis calificacion de . Andres .
19 putF))Iicaciones se | publicacionesen el Baja Melo Listq
puedan calificar de| front, el cualse va a
1a 5estrellas. [medirmedianteestrellas
quitoauelas |, e emtadon
19 fespuestas a mis en la API pgrs poliér Baja Andrés Listo
pucti)llcamqun_es seéI calificar las Lopez
puedan calificar de L
1 a 5 estrellas. publicaciones
C . Disefiar el modal
-0MO Usuario que se encuentra en el
quiero tener la header para cerrar
20 p05|b|I|c!ad decemr sesidn una vez el Baja Andres Listo
la iesn’m delml_ usuario cierre sesion el Melo
cuenmaoer:;:;j?o.qumrsistema de_beré redirigir
alusuario al home
Como usuario Crear el enrutador,
quiero que se  |controladory servicio André
o . ndrés .
21 notifique una | en la API para poder Baja Lopez Listo
solicitud de

consultar el estado de

colaboracién

una solicitud
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Como usuario
quiero que se

Crear los sockets
desde el backend para

9 22 |notifiquecuando se| que comunique al Baja L,g\ngzres Listo
aceptaunasolicitud|Frontend cuando hay P
de colaboracidn. [una nuevanotificacion.
Como usuario |, oFiC el cente
quiero que se P | fin de pod
notifique una con eftin de poder . Andres .
10 23 solicitud de escuchar al backend Baja Melo Listo
vinculacién a una cuando haya una
empresa. actual_lz_acpn en las
notificaciones.
Como usuario Implementar sockets
. para el lado del cliente
quIero que se con el fin de poder
notifiquecuando se . Andres .
10 24 . escuchar al backend Baja Listo
aceptaunasolicitud do h Melo
de vinculacion a | S4andohaya una
UNa empresa actualizacion en las
presa. notificaciones.
. Implementar sockets
Si%rrgo ldzuse“o para el lado del cliente
an[ifi ueqcuando con el fin de poder Andres
10 25 haygna nueva escuchar al backend Baja Melo Listo
respuesta auna | G RS
publicacion. notificaciones.
Como usuario Disefiarelbotdn que
quiero tener la de elimi
opcion de borrar s¢ encarga ce eliminar . Andres .
10 26 todas mis todas las notificaciones Baja Melo Listo
notificaciones del r?oetli:;c(;i?olr?:s
buzon.
Como usuario Crear el enrutador,
quiero tenerla [controlador y servicio
opcién de borrar | en la API para poder . Andrés .
10 26 todas mis eliminar las Baja Lopez Listg
notificaciones del | notificaciones de un
buzon. usuario.
Implementar la
Como suario R0 £ lheser e
quiero tener la qcambiarde rr?odo
posibilidad de . Andrés .
10 27 cambiar el tema deoscuroamodoclaro,en Baja Lopez Listo

colores de la red
profesional.

el sistema se debe
guardar el Gltimo tema
que el usuario

selecciond.




